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Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποσιπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡ(5 και των αἀνεπίμτες. Οι λύσεις, 
λοιπόν, του Κἰπρ᾽5 Ωπεςί ΥΙ και του ΜοπΚεΥ Ιδ]απά Η 
αποτελούν την εκπλήρωσα της υπόσχεσής µας. 


(ωρντίρμ: (ΟΜΡύΡΚΕΟΡ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, υπηθεῃο ΘΙΙΟΠΙ 
και ο Θ. Ραφτόπουλος. 
Η σελιδοποίηση. η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΠΠΙ Χριθος. 


ΗἩ τι ΤΟ ΑΥ 

αΠωἩΕ Το ΟΕ Γι) 
ΙδιἱΕ ΟΕ ΤΗΕ 6ΒΟΝΝ 

Αρχικά, θρίσκεστε στην παραλία. Στα αρι- 
στερά σας υπάρχει ένα αντικείµενο, το οποίο 
γυαλίζει. Κάντε | ΟΟΚ πάνω σε αυτό (Βογα 
Ιηδίᾳπα ΗίΠΩ). Τώρα, ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΥΑΙ. 
ΙΝΘΙΩΝΑ ΗΙΝΑ (1-1/1). Στο δεξιό µέρος της 
οθόνης υπάρχει µια σανίδα. Με τη θοήθεια 
του ΗΑΝΏ ΙΟΟΝ, σηκώστε τη σανίδα. Κάτω 
από αυτή, υπάρχει ένα κουτί. Ανοίξτε το 
(4:1/2). Μέσα θα θρείτε το Ώανοηίη Οοἱη. 
Πάρτε το (1-1/3). Τώρα, προχωρήστε θόρεια. 
Στη διχάλα προχωρήστε δεξιά. Βρίσκεστε 
στην οθόνη µε το κάστρο. Πλησιάστε την 
είσοδο. Οι δύο φρουροί σάς απαγορεύουν 
την είσοδο. Κάντε ΤΑΙ Κ ΤΟ Αἱ)ΑΗΏ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΑΑΗΗΏ, ΤΑΙ ΚΤΟ αὐΑΗΟ, ΑΙΝΕ 
ΡΑΝΕΝΤΗΥ Ο60ΙΝ ΤΟ Αἱ/ΑΗΏΌ, ΑΙΝΕ ΒΟΥΑΙ. 
ΙΝΘΙΑΝΑ ΗΙΝα ΤΟ αἰ/ΑΒΏ (1-3/6). Μόλις 
µπείτε στο κάστρο (1-2/8), παρακολουθήστε 
με προσοχή όλους τους χαρακτήρες. Οταν 
θγείτε, προχωρήστε νότια. Βρίσκεστε στην 
οθόνη µε τη διχάλα. Αυτή τη φορά, πάρτε 
τον αριστερό δρόµο. Στην οθόνη αυτή υπάρ- 
χουν δύο μαγαζιά. Μπείτε πρώτα µέσα στο 
Βοοκ 9πορ. Πλησιάστε τον καταστηµατάρχη 
και ΤΑΙ ΚΤΟ ΒΟΟΚ ΘΗΟΡ ΟΝΝΝΕΒΗ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΒΟΟΚ ΘΗΟΡ ΟΝΝΕΒ (4-1/9), ΤΑΙΚΤΟ 


ο ... κ.κ... ..... 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ΒΟΟΚ ΘΗΟΡ ΟΝΝΕΗ. Προχωρήστε στην 
πόρτα. Εκεί θρίσκεται ένα τραπεζάκι. Επάνω 
του υπάρχει ένα Βοήπᾳ ΒοοΚκ. Με το ΗΑΝΟ 
ΙΟΟΝ πάρτε το (11/10). Τώρα, όπως θλέπετε 
την οθόνη, στο πιο δεξιό ράφι θα θρείτε το 
:ΟνΕ ΡΟΕΜ ΘΗΕΙ Ε. Χρησιμοποιήστε το 
ΗΑΝΟΩ ΙΟΟΝ και πάρτε το ΒΟΟΚ ΟΕ 
ΒΟΕΜΕ. Καθώς το διαθάζετε, πέφτει µια 
σελίδα στο πάτωμα (1-1/1 1). Πάρτε την 
(41/19). Τώρα, πλησιάστε τον ΒΟΟΚ 
ΘΤΟΗΕ ΟΝΝΝΕΒΗ και µε το ΗΑΝΡΩ 

ΙΟΟΝ κάντε κλικ στο 3ρθίἱ Βοοµ, το 
οποίο θρίσκεται στο γραφείο (1-2/14). 
Βγείτε έξω από το μαγαζί. Προχωρήστε 
αριστερά. Παρακολουθήστε τι γίνεται µε 
την κοπέλα. Οταν αυτή µπει µέσα στο 
σπίτι, συνεχίστε αριστερά. 

Βρίσκεστε στην οθόνη µε το καῖκι. Εδώ, 
ένας μικρός, που κάνει μπάνιο, σας καλεί 
να τον ακολουθήσετε. Προσοχή, γιατί 
θέλει το κακό σας (το µάτι του γυαλίζει). 
Αγνοήστε τον και προχωρήστε µέσα στο 
καῖκι. Στην πόρτα κάντε ΚΝΟΟΚ 
ΡΟΟΒ, µε τη θοήθεια του ΗΑΝΩΟ 
ΙΟΟΝ. Στον άνδρα που θα θγει, ΤΑΙ Κ 
ΤΟ ΜΑΝ. Μπείτε µέσα (:-2/16). Ξανά 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΤΑΙΚΤΟ 
ΜΑΝ. Στο τραπέζι υπάρχει ένα λαγοπό- 
δαρο. Πάρτε το, ΕΤ ΒΑΒΒΙΤΟ ΕΟΟΤ 
(4- 1/17). Βγείτε έξω, κάνοντας κλικ µε 
το ΗΑΝΟΏ ΙΟΟΝ στην πόρτα. Προχωρή- 


9 Πρέπει πάντα να έχετε κατά νου 


9 Στη διάρκεια της περιπέτειας, θα 


9 Το παιχνίδι έχει ανοιχτή 


στε θόρεια και µια δεξιά. Στο γέρο µε τις 
λάμπες, ΤΑΙΚΤΟ Οι Ώ ΜΑΝ, ΤΑΙΚΤΟ ΟιΟ 
ΜΑΝ. Τώρα, µπείτε και πάλι στο Βοοκ 9Πορ. 
Μέσα υπάρχει ένας ΟΙ ΟΝΝ. Κάντε ΤΑΙ Κ 
ΤΟ ΒΟΟΚ ΘΗΟΡ ΟΜΝΕΒΗ, ΤΑΙΚΤΟ 
Οι ΟΝΝΝ, ΘΗΟΝΝ ΒΟΥΑΙ ΙΝΘΙΩΝΑ ΗΙΝα ΤΟ 
Οἱ ΟΝΝΝ (14/21). Βγείτε έξω και μπείτε στο 
ΡΑΜΙΝ ΘΗΟΡ. Εδώ, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΑΜΝ ΘΗΟΡ 
ΟΝΝΝΕΒ, ΙΝΕ ΙΝΘΙΑΝΑ ΗΙΝα ΤΟ ΡΑΝΝΝ 


ότι στο παιχνίδι Το πιο εύκολο 
πράγμα είναι ο θάνατός σας. Γι’ 
αυτόν το λόγο, κάθε σας κίνηση 
πρέπει να είναι μελετηµένη. 


συναντήσετε διάφορους χαρακτή- 
ρες, οι οποίοι μπορούν εύκολα να 
σας οδηγήσουν στο θάνατο. Γι’ 
αυτό, ποτέ µην ακολουθήσετε 
χαρακτήρες, τα µάτια των 
οποίων γυαλίζουν. 


δοµή και όχι γραμμική. 
Αυτό πρέπει να το θυμά- 
στε καθ᾽ όλη τη διάρκεια 
της περιπέτειας. 


Στο χάρτη επιλέξτε το |9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ 
ΘΑΟΒΕΌ ΜΟΟΝΤΑΙΝ (1-1/95). 


'9διἱΕ ΟΕ ΤΗΕ ΘΑΟΒΕΟ ΜΟυύΝΤΑΙΝ 
Στην παραλία, αριστερά σας υπάρχει ένα 
λουλούδι (Εἰ ΟΝΝΕΒ ΟΕ ΦΤΕΝΟΗ), ΡΙΟΚΟΡ 
ΕΙ ΟΝΝΕΗ ΟΕ 9ΤΕΝΟΗ (11/36). Στα δεξιά 
σας υπάρχει ένα μαύρο φτερό (Βἱ ΑΟΚ 
ΕΕΑΤΗΕΒ), ΡΙΟΚ 0Ρ Βι ΑΟΚ ΕΕΑΤΗΕΒΗ 


ΘΗΟΡ ΟΝΝΝΕΒ (14:9/26) και σας δίνει το (41/97). Κάντε τώρα υ9Ε ΜΑαΙΟ ΜΑΡ 
Μεοίο Μαρ. Τώρα, ΙΝΕ ΟΑΝΕΝΤΗΥ ΟΟΙΝ επάνω σας και επιλέξτε το Ι9ἱ Ε ΟΕ 
ΤΟ ΡΑΝΝΝ ΘΗΟΡ ΟΝΝΝΕΒΗ, διαλέξτε το ΥΝΝΟΝΡΕΗ. 


ΥΝΙΝΟ-ΩΡ ΝΙΩΗΤΙΝΑΛΑΙ Ε (12/28). Πάνω από 
το γραφείο πάρτε µια µέντα, ΕΤ ΜΙΝΤ 
(41/29). Βγείτε έξω. Προχωρήστε αριστερά. 
Δείτε τι θα γίνει µε την κοπέλα. Προχωρήστε 
και πάλι δεξιά. Ο ΡΑΝΝΝ 9ΗΟΡ ΟΝΝΝΕΒΗ 
πετάει κάποια αντικείµενα. Με τη θοήθεια 
του ΗΑΝΡ ΙΟΟΝ, αναζητήστε τα. Θα θρείτε 
ένα Ιἰ4]θ {ΠΚ Ὀοϊθ. Πάρτε το (1-1/90). Προχω- 
ρήστε τώρα δεξιά. 
Στη διχάλα, 09Ε ΙΛΙΝΕ-ΟΡ 
ΝΙΤΩΗΤΙΝΩΛΑΙ Ε (13/34). Τώρα, προχωρήστε ΊΙδιΕ ΟΕ ΜΟΝΡΕΗ 
νότια. Βρίσκεστε στην παραλία. Εδώ, κάντε Κάντε | ΟΟΚ ΑΤ ΟΥΘΤΕΗ αριστερά σας. 
υ9Ε ΜΑαΙΟ ΜΑΡ επάνω σας. Επιλέγοντας ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΥΘΤΕΗ. Εχει πονόδοντο και δεν 
κάποιο από τα νησιά, αυτόματα θα θρεθείτε µπορεί να κοιμηθεί. Κάντε τώρα υ09Ε 


; σε αυτό. Να θυμάστε ότι ο χάρτης λει- ΒΟΗΙΝα ΒΟΟΚ ΤΟ ΟΥΘΤΕΒ (12/99). Οταν 
τουργεί µόνο στην παραλία κάθε νησιού. αυτό αρχίσει να ανοίγει το στόµα του, µε τη 
Επειδή, όπως σας αναφέραμε, το παιχνίδι θοήθεια του ΗΑΝΟΏ ΙΟΟΝ πάρτε µέσα από το 
έχει ανοιχτή δοµή, η διαδροµή που σας στόµα του το ΡΕΑΒΙ. (11/40). Μέσα στη 


δίνουμε δεν είναι η µοναδική. Μπορείτε, αν θάλασσα υπάρχει ένα αντικείµενο. Όταν το 
θέλετε, να ακολουθήσετε κάποια δική σας. φέρει το ρεύμα κοντά στην ακτή, µε τη θοή- 
θεια του ΗΑΝΏ ΙΟΟΝ πάρτε το. ΕΤ 
ΡΑΗΤΙΑΙ ΘΕΝΤΕΝΟΕ (11/41). 

Προχωρήστε θόρεια. Ερχονται σε εσάς 5 
Ι)ΑΗΏΙΑΝ ΟΝΟΜΕ. Εδώ σώστε. Για να 
μπορέσετε να τα περάσετε, χωρίς να σας 
ρίξουν στη θάλασσα, θα πρέπει, ανάλογα µε 
το χαρακτηριστικό που έχει το καθένα, να 
του δώσετε κάποιο αντικείµενο. 

Ετσι, στο πρώτο, το Θπηεί! ΠΟΠΠΘ, χρησι- 


µοποιήστε το ΕΙ ΟΙΛΕΒ ΟΕ ΦΤΕΝΟΗ (42/43). 
Στο δεύτερο, το Θουπα (ΠΟΠΠΘ, χρησιµοποι- 
ήστε το ΜΙΝΩ-Ρ ΝΙΑΗΤΝΑΑΙΕ (12/49). 
Στο τρίτο, το Ταδἱθ «ΠΟΠΠΘ, χρησιμοποιήστε 
τη µέντα (ΜΙΝΤ) (1-2/47). Στο τέταρτο, το 
ΤουοΏ ἄπΠοπΠθ, χρησιμοποιήστε το ΒΑΒΒΙΤΟ 
ΕΟΟΤ (1-2/49). Στο πέμπτο, το 9ἱΟΠί ἄποπῃθ, 
χρησιμοποιήστε το ΙΝΝΙΘΙΒΙ Ε ΙΝΚ (1-2/51) 
Φεύγουν. Προχωρήστε δεξιά. Στην οθόνη 
αυτή υπάρχει ένας ιστός αράχνης. Κάντε σε 
αυτόν | ΟΟΚ. Αφού μιλήσετε µε την αράχνη, 
µε τη θοήθεια του ΗΑΝΡΟ ΙΟΟΝ κάντε κλικ 
στο κάτω µέρος του ιστού (1-1/92). Αμέσως 
και χωρίς να χάσετε χρόνο, κάντε κλικ στο 
άνω µέρος του ιστού, επάνω στο χαρτί 
(14:2/94). Διαθάζετε τη λέξη | ΟΝΕ. Το χαρτί 
σάς το παίρνει ο αόρας. 


Τώρα, στην πρώτη στοίθα από τα θιθλία 
κάντε κλικ µε το ΗΑΝΏ ΙΟΟΝ. Θαθγειο 
Βοοκννοπη. Μιλήστε µαζίτου. Οταν τελειώ- 
σετε, φύγετε και πηγαίνετε στην παραλία. 
Χρησιμοποιήστε το μαγικό χάρτη επάνω σας 
και επιλέξτε το Ι9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΡΤ. 


Ι5διἱΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΞΡΤ 

Πάνω στο δέντρο της παραλίας, υπάρχει 
ένα πλάσμα (Ώαποίίπα ΡαΠἱοἱρΙθ). Κάντε 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΑΝαΙ ΙΝΑ ΡΑΗΤΙΟΙΡΙ Ε και µε το 
ΗΑΝΟΩ ΙΟΟΝ κάντε κλικ επάνω του. Ανοίξτε 
το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας και επιλέξτε το 
ΡΑΗΤΙΑΙ ΘΕΝΤΕΝΟΕ. Τώρα, κάντε Ι)9Ε 
ΡΑΗΤΙΑΙ ΘΕΝΤΕΝΟΕ ΤΟ ΡΑΝΑΙ ΙΝα 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ΡΑΗΤΙΟΙΡΙ Ε (3:2/56). Χρησιμοποιήστε και 
πάλι το χάρτη. Αυτή τη φορά επιλέξτε το 
Ι9ἱ Ε ΟΕ ΝΟΝΡΕΗ. 


Ι5ἱΕ ΟΕ ΨΜΟΝΡΕΗ 

Προχωρήστε δεξιά. Κάντε κλικ µε το 
ΗΑΝΟΏ ΙΟΟΝ στην πρώτη στοίθα θιθλίων. 
Μόλις ϐγει ο ΒΟΟΚΝΝΟΒΜ, κάντε ΙΝΕ 
ΡΑΝΑΙΙΝα ΡΑΗΤΙΟΙΡΙΕ ΤΟ ΒΟΟΚΝΟΗΜ 
και σας δίνει το θιθλίο (1-2/98). Ανοίξτε το 
ΒΑΗΕ ΒΟΟΚ και διαθάστε το (1-1/99). 

Τώρα, προχωρήστε αριστερά και µια οθόνη 
θόρεια και µετά πάλι µια οθόνη αριστερά. 
Βρίσκεστε στον κήπο. Αριστερά σας θρίσκο- 
νται κάποια ΙΟΕΒΕΡα Ι ΕΤΤΗΟΕ. Πάρτε ένα 
(4-1/60). Τώρα, προχωρήστε δύο οθόνες 
νότια και θᾳ θρεθείτε στην παραλία. Εδώ, 
χρησιμοποιήστε το μαγικό χάρτη και επιλέξ- 
τε το |9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΡΤ. 


ΙδιίΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΞΤ 
Προχωρήστε θόρεια. Στο νερό που θράζει 
ρίξτε µέσα τοι ΕΤΤΗΟΕ, ΡΟΤ ΙΟΕΒΕΒΑ ΙΝ 


ΒΟΙΙ ΙΝά ΡΟΝΏ (1-4/64). Περάστε απέναντι 
και στο κλαδί του δέντρου υπάρχει µια ΟἱΩΏ 
ΗΟΝΤΕΗ᾽Ξ ΙΙ ΜΡ. Πάρτε την µε τη θοήθεια 
του ΗΑΝΡ ΙΟΟΝ (1-1/65). Προχωρήστε 
θόρεια. Στην οθόνη µε τους κήπους, µην 
πλησιάσετε τους τοξότες. Δεξιά σας υπάρχει 
ένα τούθλο. ΡΙΟΚ υΡ ΒΗΙΟΚ (11/66). Προ- 
χωρήστε δύο οθόνες νότια και στην παραλία, 
υ9Ε ΜΑΘΙΟ ΜΑΡ. Επιλέξτε το Ι9ἱΕ ΟΓ ΤΗΕ 
ΟΒΟΝΝ. 


Ι56ἱΕ ΟΕ ΤΗΕ 6ΒΟΝΝ 

Προχωρήστε θόρεια και στη διχάλα αρι- 
στερά. Βρίσκεστε την οθόνη µε τα μαγαζιά. 
Στην αριστερή έξοδο της οθόνης υπάρχει 
στον τοίχο µία ανακοίνωση. Διαθάστε την. 
Μπείτε µέσα στο ΒΟΟΚ ΘΗΟΡ. Αφού µιλή- 
σετε µε τον «οἶο, πλησιάστε τον ΒΟΟΚ 
ΘΙΗΟΡ ΟΜΙΝΕΒΗ και ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΟΟΚ ΘΗΟΡ 
ΟΝΝΝΕΗ. Τώρα, ΑΙΝΕ ΒΑΗΕ ΒΟΟΚ ΤΟ 
ΒΟΟΚ ΦΗΟΡ ΟΝΝΝΕΒΗ (:-1/67) και σας δίνει 
το ΘΡΕΙΙ. ΒΟΟΙΚ. Ανοίξτε το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 
και διαθάστε το θιθλίο,. Κατόπιν, θγείτε έξω. 


Μπείτε τώρα στο ΡΑΝΝΝ ΘΗΟΡ. 

Πλησιάστε τον καταστηµατάρχη και ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΡΑΝΝΝ 9ΗΟΡ ΟΝΝΝΕΗ. Ανοίξτε το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας, πάρτε το ρθ8ή που θρήκα- 
τε στο Ι8ἱΘ οἱ Ἰλοπαθ: και δώστε το σε 
αυτόν. Σας δίνει πίσω το δαχτυλίδι της οἰκο- 
γένειάς σας (Βογαί Ιηδίαπα ΗίΠΟ) (1-3/69). 
Ανοίξτε και πάλι το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας και επι- 
λέξτε το ΙΝΙΝΑ-Ι)Ρ ΝΙΑΗΤΙΝΑΑΙ Ε. Δώστε 
το στον ΡΑΝΝ ΟΝΝΝΕΒΗ και από τα αντικεί- 
µενα πάρτε το φλάουτο (Πμίθ). Βγείτε από το 


κατάστημα και προχωρήστε νότια και πάλι 
νότια. Θα θρεθείτε στην παραλία. Εκεί, 09Ε 
ΜΑΘΙΟ ΜΑΡ και επιλέξτε το |9ἱ Ε ΟΕ 
ΥΝΝΟΝΡΕΗ. 


Ι58ιἱΕ ΟΕ ΨΜΟΝΡΕΗ 

Προχωρήστε µια οθόνη θόρεια. Στο 
δέντρο, που θρίσκεται στο θάλτο, θα δείτε 
ότι επάνω του υπάρχουν ΜΙΙ ΚΒΟΤΠΙΕ. 
Πάρτε ένα (1-1/70). Τώρα, προχωρήστε µια 
οθόνη αριστερά. Βρίσκεστε και πάλι στον 


κήπο. Στην καρέκλα, που θρίσκεται στο 
θάθος δεξιά, υπάρχει ένα ΤΕΑ ΟυΡ. ΕΤ 
ΤΕΑ ΟυΡ (11/71). Στον τοίχο υπάρχει το 
ΗΟΙ Ε ΙΝ ΤΗΕ ΝΑΙ Ι . Πηγαίνετε και κάνετε 
ΙΟΟΚ σε αυτό. Στις ντοµατιές υπάρχει µια 
χαλασμένη ντομάτα (η πιο σκούρα στο 
χρώμα). Πάρτε την (1-1/72). Αριστερά από τις 
ντομάτες υπάρχουν τα ΒΌΥ5 Τεα/5. Πλησιά- 
στε τα. Πάρτε από το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας το 
ΜΙ ΚΒΟΤΤΙ Ε και δώστε το σε ένα από αυτά 
(1:2/74). Τα άλλα αρχίζουν και κλαίνε. Πάρτε 
από το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας το Ηωπίείς | αππρ 
και µε τη θοήθεια αυτού µαζέψτε τα δάκρυα 
(4:1/79). Προχωρήστε νότια, στην οθόνη του 
θάλτου. Εδώ, πάρτε το ΤΕΑ ΟΡ από το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και θάλτε το µέσα στο θάλτο. 
Πάρτε την ντομάτα από το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας 
και πλησιάστε το Βωππρ οπ | οᾳα. Τώρα, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΒΟΜΡ ΟΝ | 0ᾳ, ΑΙΝΕ ΤΟΜΑΤΟ ΤΟ 
ΒΟΜΡ ΟΝΙ 06 (13/78). Μετά από τη σκηνή 
με τη λάσπη, ανοίξτε το ΙΝΝΕΝΤΟΒΗΥ σας 
και πάρτε το ΤΕΑ ΟΡ, Με αυτό πάρτε τη 
λάσπη, που θρίσκεται πάνω στο ΒΙ)ΜΡ ΟΝ 
ιοα (11/79). Προχωρήστε αριστερά. Στον 
κήπο, όπως είδατε πριν, τα λουλούδια 
κάνουν επίθεση, όταν νομίζουν ότι θρίσκο- 
νται σε κίνδυνο. Ανοίξτε το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας 
και πάρτε το φλάουτο. Κάντε τώρα κλικ το 
φλάουτο επάνω σας [1:2/81). Οταν σταµατή- 
σετε να παίζετε, τα λουλούδια θα συνεχίσουν 
να χορεύουν. Αμέσως και χωρίς να χάσετε 
χρόνο, µε τη θοήθεια του ΗΑΝΩ ΙΟΟΝ 


Λ/ΊΑΙΝΙΑ 


πάρτε το ΗΟΙΕ ΙΝ ΤΗΕ ΝΑΙ 1 (1-1/81). 
Τώρα, ανοίξτε την πόρτα µπροστά σας και 
κάντε ΤΑΙ Κ στα άλογα που θλέπετε. Αφού 
παρακολουθήσετε τη σκηνή µε τις θασίλισ- 
σες, πάρτε το ΒΕΏΌ 90ΑΗΕ (1-2/83). Τώρα 
φύγετε. Προχωρήστε νότια, ξανά νότια και 
στην παραλία, 09Ε ΜΑαΙΟ ΜΑΡ. Επιλέξτε 
το |διΕ ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΜΝ. 


ΙδιΕ ΟΕ ΤΗΕ ΟΠΟΝΝΝ. 

Προχωρήστε θόρεια και στη διχάλα αρι- 
στερά. Μπείτε µέσα στο ΡΑΝΝΝ ΘΗΟΡ. 
Τώρα, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΑΜΝ ΘΗΟΡ ΟΝΝΝΕΒΗ, 
ΙΝΕ Ει ΟΤΕ ΤΟ ΡΑΜΝ ΘΗΟΡ ΟΝΝΕΒ και 
πάρτε το Ιπαθί Ὀοχ. Φύγετε. Προχωρήστε 
νότια και στην παραλία, 09Ε ΜΑΘΙΟ ΜΑΡ. 
Επιλέξτε το |9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΘΑΟΒΕΌ 
ΜΟυΝΤΑΙΝ. 


Ι5ἱΕ ΤΗΕ ΟΕ ΤΗΕ ΘΑΟΗΕΟ 
ΜΟυΝΤΑΙΝ 

Σώστε τη θέση σας. Πλησιάστε το θράχο 
και κάντε ἱ ΟΟΚ σε αυτόν. Βλέπετε την επι- 


ο ιο μυ -υ------ 


γραφή: “ΙΟΝΟΗΑΝΟΕ ΚΙ 119 ΝΝΙΘΟΟΜ 
ΕΙΕΝΑΤΕΣ’. Από κάθε λέξῃ επιλέξτε µε τη 
σειρά τα γράµµατα ΒΗ - |- 5 - Ε (11/84). Με 
προσοχή ανεθείτε επάνω. Μόλις φτάσετε 
στο άλλο ριζΖΙθ, κάντε ἱ ΟΟΚ στο θράχο. 
Εδώ, µε τη θοήθεια του ππεηιαἰ θα πρέπει να 
θρείτε τα σύμθολα, που αντιστοιχούν για να 
σχηµατίσετε τηλέξη9-Ο-Α- Β (41/89). 
Ανεθείτε µε προσοχή. Σώστε τη θέση σας. 
Στο επόμενο ριΖΖΙΘ, κάντε | ΟΟΚ στο 
θράχο. Εδώ, επιλέξτε µε προσοχή, πρώτα 
τον τέταρτο κύκλο, µετά τον πρώτο κύκλο 
και κατόπιν το δεύτερο κύκλο (1-1/86). Με 
προσοχή πηγαίνετε στο επόμενο ριΖ7ΙΘ. 

Στο τέταρτο ρι1ΖΖΙΘ6, µε τη θοήθεια του 
ππβηιυαἰ επιλέξτε τα σύμθολα, που αντιστοι- 
χούν στα ΑΖι6, Οαἰθιρίίαι, Τταπαιυν και 
ΑΓ (41/87). Με προσοχή πηγαίνετε στο επό- 
µενο ριζ7ΙΘ. 

Στο πέμπτο ριΖΖΙΘ, υπάρχει η πρόταση 
“ΑΙΙ. 91 ΕΝΤ ΟΒΥ ΤΗΕ ΝΟΒΙΕ 
Βου] ΡΕΗΟ’. Επιλέξτε µε τη σειρά τα γράµ- 
µαταΑβ-95-Ο-Ε-Ν.-Ώ (1/88). Ανεθείτε 
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επάνω. Επιτέλους, τέρµα τα ριΖΖίθ5. Επάνω 
θα συναντήσετε µια γριά. Μην την ακολουθή- 
σετε. Προσέξτε, γιατί τα µάτια της γυαλί- 
ζουν. Μόλις "γίνει καπνός”, µπείτε µέσα στη 
σπηλιά µε τη θοήθεια του ΗΑΝΩ ΙΟΟΝ. Η 
σπηλιά είναι σκοτεινή. Ανοίξτε το Ιπνθηπίοηγ 
σας και χρησιμοποιήστε το ἴἴπαθι ΏΟχ 
(4-3/91). Προχωρήστε δεξιά και μπείτε µέσα 
στο άνοιγµα που υπάρχει, µε τη θοήθεια του 
ΗΑΝΏ ΙΟΟΝ. Βρίσκεστε σε άλλο δωμµάτιο- 
χώρο. Στο σηµείο όπου υπάρχει φως, θρίσκε- 
ται ένα Ρθρρειπή[πἰ | 8ανθ5. Πάρτε το, ΕΤ 
ΡΕΡΡΕΗΜΙΝΤ Ι ΕΑΝΕ» (1-1/92). Βγείτε έξω, 
ακολουθώντας την ἴδια διαδροµή όπως ήρθα- 
τε. Όταν θγείτε έξω, προχωρήστε θόρεια. 
Αφού δείτε όλες τις σκηνές, ετοιμαστείτε 
Ψυχολογικά για να µπείτε στις κατακόµθες. 


ΟΑΤΑΟΟΝΕΣ 

Αφού μπείτε στις κατακόµθες, για να µπο- 
ρέσετε να θγείτε ζωντανοί από αυτές, θα 
πρέπει να έχετε µαζί σας τα εξής αντικείµε- 
να: ΒΕΌ ΘΟΑΗΕ, ΗΟΙΕ ΙΝ ΤΗΕ ΝΑΙ, 
ΒΗΙΟΚ και ΤΙΝΩΕΗ ΒΟΧ. 

Ξεκινώντας, αρχικά θα πρέπει να πάτε στο 
σηµείο Β (θλέπε χάρτη στο 1ο επίπεδο). Για 
να φτάσετε εκεί, προχωρήστε δύο οθόνες 
θόρεια, δύο δεξιά, µία θόρεια. Εδώ, θα θρείτε 
ένα δωμάτιο µε σκελετούς. Στο έδαφος 
υπάρχει µια νεκροκεφαλή, ΑΕΤ ΚΙ. 
(4-1/93). Φύγετε από το σηµείο Β και πηγαί- 
νετε στο σηµείο Α (µία οθόνη νότια, δύο αρι- 
στερά, µία θόρεια, µία αριστερά). Σώστε τη 
θέση σας. Βρίσκεστε στο θρἰκο Μα76. Εδώ, 
θα πρέπει, πατώντας στα σωστά τετράγωνα, 
να φτάσετε στην πόρτα αριστερά (θλέπε 
σχήμα Α). Ετσι όπως θλέπετε την οθόνη, 
προχωρήστε θόρεια, νοτιοανατολικά, ξανά 
νοτιοανατολικά, θόρεια, ξανά θόρεια, θορειο- 
ανατολικά, νοτιοανατολικά, νότια και έξω 
(1-3/96). Αφού θγείτε από το δωμάτιο Α 


Μακς ΕΑΝ ὀρτι 
4 


Ι {ον τα. 
Άνου ο Ἱοπγρεςί πω 
ορ καὶ 


κ: 19 
οί τν Το αοῖνατα 


(Θρίκο Μα7θ), πηγαίνετε στο σηµείο Γ (µία 
οθόνη θόρεια). Στον τοίχο υπάρχει µια ασπί- 
δα, ΕΤ ΘΗΙΕΙ Ό (11/97). Πηγαίνετε τώρα 
στο σηµείο Δ (τρεις οθόνες θόρεια, δύο αρι- 
στερά). Εδώ, σε ένα σκελετό θα Βρείτε στη 
θέση των µατιών δύο νομίσματα. ΕΤ ΟΟΙΝ 


(1:1/98). Επόμενο σηµείο που θα πρέπει να 
πάτε είναι το Ε (δύο οθόνες δεξιά, µία νότια, 
µία δεξιά). Εδώ είναι το ΟπιβΠίπα Οθίίπα. Το 
ταθάνι αρχίζει να κατεθαίνει και οι πόρτες 
κλείνουν. Ανοίξτε γρήγορα το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
πάρτε το τούθλο και αµέσως ΤΗΒΟΝΝ ΒΗΙΟΚ 
ΙΝ ΕΑΒΟ ΟΕ ΤΗΕ ΜΑΟΗΙΝΕ (:-2/100). 
Αφού θγείτε από τη δεξιά πόρτα, πηγαίνετε 
στο σηµείο Ζ (µία δεξιά, µία θόρεια, µία 
δεξιά). Εδώ, το πάτωμα ανοίγει και θρίσκε- 
στε στο 2ο επίπεδο των κατακοµθών. 

Το δωμάτιο είναι σκοτεινό. Χρησιμοποιή- 
στε από το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ το ΤΙΝΏΕΗ ΒΟΧ 
(1:2/102) (θλέπε χάρτη στο 2ο επίπεδο). 

Θα πρέπει πρώτα να πάτε στο δωμάτιο Α 
(πέντε οθόνες αριστερά, δύο οθόνες νότια, 
µία δεξιά). Εδώ, στον τοίχο που θρίσκεται 


Λ/ΊΑΙΝΙΑ 


ὅ 


δεξιά, κάντε υ9Ε ΗΟΙΕ ΙΝ ΤΗΕ ΜΝΑΙΙ ΟΝ 
ΥΝΑΙΙ (11/103) και θάζετε το ΗΟΙ Ε στον 
τοίχο. Αμέσως µετά, ἰΟΟΚ ΟΝ ΗΟΙΕΊΝ 
ΤΗΕ ΑΙ (1-1/104). Δείτε τι κάνει ο Μινώ- 
ταυρος στον τοίχο. Τώρα και χωρίς να κάσε- 
τε χρόνο, πηγαίνετε στο σηµείο Β (τρεις 
οθόνες αριστερά, δύο νότια, µία δεξιά, µία 
νότια, δύο δεξιά, µία θόρεια, µία δεξιά, δύο 
θόρεια). Βρίσκεστε στο δωμάτιο που είδατε 
από το (ἱ ονοἰ ο, Β) ΗΟΙΕ ΙΝ ΤΗΕ Αι. 
Πλησιάστε την ταπετσαρία και κάντε κλικ 
πάνω σε αυτή µε το ΗΑΝΏ ΙΟΟΝ. Ο µυστι- 
κός ὀρόμος ανοίγει. Σώστε τη θέση σας και 
µπείτε µέσα (1-1/105). 

Χωρίς να χάσετε χρόνο, πλησιάστε τη 
φωτιά και υ9Ε ΒΕΌ ΘΟΑΗΕ ΟΝ ΜΙΝΟΤΑυΒ 
(1-3/108). Τελικά, αφού την ελευθερώσετε 
και παρακολουθήσετε όλες τις σκηνές, θα 
θρεθείτε στην παραλία του 9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ 
ΘΑΟΒΕΌ ΜΟΙΝΤΑΙΝ (1:6/114). Τώρα, 009Ε 
ΜΑΘΙΟ ΜΑΡ και επιλέξτε το Ι9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΙΡΤΕ. 


Ι5διἱΕ ΟΕ ΤΗΕ ΜΙ5ΤΕ 

Προχωρήστε µια οθόνη αριστερά. Στο 
χωριό θα πρέπει αρχικά να πάρετε το τσε- 
κούρι, που θρίσκεται δεξιά στο δέντρο. ΕΤ 
ΘΚΥΤΗΕ (14-1/115). Κατόπιν, πάρτε ένα Ιυππρ 
οσ8ἱ από τη σθησµένη φωτιά. ΕΤ Ι ΟΜΡ 
Ο60Αἱ (1-1/116). Πηγαίνετε και πάλι στην 
παρολία, υ9Ε ΜΑΘΩΙΟ ΜΑΡ και επιλέξτε το 
Ι9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΡΤ. 
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Ι96ἱΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΞΤ 

Προχωρήστε θόρεια και άλλη µια οθόνη 
θόρεια. Όταν φτάσετε στην οθόνη µε το 
άγαλμα τοξότης, [)9Ε 9ΗΙΕΙ Ώ ΝΝΙΤΗ ΘΤΟΝΕ 
ΑΒΟΗΕΒ (1-3/119). Οταν τον εξουδετερώσε- 
τε, πείτε µέσα και πάρτε ένα ΝΝΗΙΤΕ ΠΗΟΡΕ 
(4-1/120). Στο φράχτη που δημιουργήθηκε, 
κάντε Ι)9Ε ΘΚΥΤΗΕ ΜΙΤΗ ΒΟΘΕ ΒΙ)9ΗΕΞ 
(1-8/123). Προχωρήστε µέσα. Παρακολουθή- 
στε µε προσοχή τη συζήτηση µε το Βθ8861. 
Σας δίνει ένα δαχτυλίδι (1-4/124). Αμέσως και 
χωρίς να χάσετε χρόνο, πηγαίνετε στην 
παραλία του νησιού. Εδώ, υ9Ε ΜΑΩαΙΟ ΜΑΡ 
και επιλέξτε το |9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΝΜΛΝ. 


ΙδἱΕ ΟΕ ΤΗΕ Ο6ΒΟΝΝ 

Προχωρήστε µια οθόνη θόρεια. Στη διχάλα 
κατευθυνθείτε αριστερά και ακόµα µια οθόνη 
αριστερά. Θα δείτε την κοπέλα. Εδώ, ΤΑΙ Κ 
ΤΟ ΑΙΠι., αΙΝΕ ΝΝΗΙΤΕ ΒΟΘΕ ΤΟ ΑΙΒΙ. 
(4:2/126), ΑΙΝΕ ΒΙΝα ΤΟ ΙΒΙ (1-2/128). Σας 
ακολουθεί και πηγαίνετε αυτόματα στο !9ἱ Ε 


ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΦΘΤ. Αφού παρακολουθήσετε τις 
σκηνές της μεταμόρφωσης, η κοπέλα θα σας 
δώσει τα παλιά της ρούχα και το τέρας τον 
καθρέφτη (4:2/130). Οταν φύγουν, ανοίξτε το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας και επιλέξτε το ΟΓα8οἱθ5 
ΥΙαἱ νήίΏ 98ο/θα ἸΛΙαἴθι και θάλτε το µέσα 
στο Ηυπίεί5 | απηρ (:-1/131). Τώρα, πάρτε το 
ΗΟΝΤΕΗ᾽Ρ ΙΙ)ΜΡ και θάλτε το µέσα στο 
σιντριθάνι. Θα πάρετε το Γα[ίπα ΝΝαΐ6ι, που 
χρειάζεστε για το μαγικό “Βαίπ 9ρ6ἱ:’ 
(4-1/135). Φύγετε. Στην οθόνη µε το άγαλμα 
του τοξότη, πάρτε ακόµα ένα ΛΝΗΙΤΕ ΠΟΘΡΕ. 
Προχωρήστε και πηγαίνετε στην παραλία. 
Εδώ, 09Ε ΙΜΑΩΟΙΟ ΜΑΡ και επιλέξτε το |9ἱ Ε 
ΟΕ ΜΙΟΝΡΕΗ. 


Ι5διἱΕ ΟΕ ΝΜΟΝΡΕΗ 

Προχωρήστε θόρεια, µία οθόνη αριστερά. 
Βρίσκεστε για µια ακόµα φορά στον κήπο. 
Πάνω στο τραπεζάκι υπάρχει ένα µπουκαλά- 
κι. Κάντε | ΟΟΚ ΒΟΤΠΤΙ Ε, αΕΤ "ΡΗΙΝΚ ΜΕ” 
ΡΟΡΙΤΙΟΝ {(1-1/133). Μπείτε τώρα στο 
ΟΠες5Ώοα/. Οταν έρθουν οι θασίλισσες, 
κάντε ΙΝΕ | ΩΜΡ ΟΕ ΟΟΑΙ ΤΟ ΝΝΗΙΤΕ 
ΟΙΕΕΝ (:1/1394). 

Προχωρήστε και πηγαίνετε στην παραλία. 
Ανοίξτε το Ιηνεπίοηγ σας και κάντε κλικ µε 
το ΗΑΝΟΕ ΙΟΟΝ στα ρούχα που σας όδωσε 
το κορίτσι. Θα θρείτε µια τρίχα (1-1/195). 

Ανοίξτε τώρα και πάλι το Ιηνεπίοη σας και 
επιλέξτε το Θρ6ἱἱ Βοοκ. Πηγαίνετε στη σελί- 
ὅα µε το ΒΑΙΝ ΘΡΕΙΙ και κάντε 0ΑΡΤ 
(4-3/196). Τώρα, κάντε υ)9Ε ΜΑΑΙΟ ΜΑΡ και 
επιλέξτε το |9ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΜΥΦΘΤ. 


'διΕ ΟΕ ΤΗΕ ΜΥΘΤ 

Όταν φτάνετε, σας συλλαμθάνουν. Παρα- 
κολουθήστε τι θα γίνει. Το Βαἰπ Θρθἱἱ θα λει- 
τουργήσει και θα αρχίσει να θρέχει. Οταν 
στην οθόνη μείνετε µόνοι σας, κάντε )9Ε 
ΞΚΟΙΙ ΙΝ ΕΜΒΕΒΟ (1-3/141). Πηγαίνετε 


ο ΟΥ ο ο 


στην παραλία και ανοίξτε το Ιηναπίοηγ σας. 
Επιλέξτε το ΘΤΗΑΝΏΩ ΟΕ ΗΑΙΗ και θάλτε το 
µέσα στο ΞΚΟΙ1 ΙΜΙΤΗ ΗΟΤ ΕΜΒΕΗς 
(1-1/142). Κατόπιν, θάλτε το αυγό µέσα στο 
ΞΚΙΙΙ ΝΝΙΤΗ ΗΟΤ ΕΜΒΕΒΟ (12/143). Επι- 
λέξτε τώρα το ΜΑΑΙΟ ΜΑΡ και επιλέξτε το 
Ι8ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΘΑΟΒΕΌ ΜΟυΝΤΑΙΝ. 


Ι5ιἱΕ ΟΕ ΤΗΕ ΘΑΟΒΕΟ ΝΜΟύΝΤΑΙΝ 
Πηγαίνετε στην είσοδο των κατακοµθών. 
Εδώ υπάρχει ένα μαύρο άλογο. Ανοίξτε το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας και χρησιμοποιήστε το 
ΔΡΕΙΙ ΒΟΟΚ. Πηγαίνετε στη σελίδα µε το 
"ὉΟπαππίπα α ΟΙθαίυπθ οἱ ἴΠπο ΝίαΠί βρε!” και 
κάντε 0851. Αφού δείτε τη σκηνή, όπου τελι- 


κά καθαλάτε το μαύρο άλογο, θα θρεθείτε 
στο ΗΕΑΙ Μ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΡ (1:5/148). 


ΒΕΑΙΜΝΜ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΟ 

Καταρχήν, θα πρέπει να προσέξετε να µη 
σας ακουμπήσουν τα Ζοπηθίθς, διότι θα χάσε- 
το. Στην πρώτη οθόνη κάντε ΤΑΙ Κ στον Κίπα 
Οαἱρηαη και στην ὤωθθῃ Αἰαῄα. Η ΩυΕΕΝ 
θα σας δώσει ΗΟΡΤΙ Υ ΤΟΚΕΤΕΟ (11/49). 
Προχωρήστε δεξιά. 

Στη Μοϊμει Ποβἱ κάντε ΤΑΙ Κ και θα σας 
δώσει το ΗΑΝΩΚΕΒΗΟΗΙΕΕ (1-1/150). Προχω- 
ρήστε θόρεια. 

Γνωστή οθόνη, αν έχετε χάσει. Εδώ θα 
πρέπει να πάρετε το κλειδί από τον ΚΕΥ 
Μαςίςγ. Δεξιά σας υπάρχει ένα Βοπε 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΝΙΑ 


Χγίορίοπθ. Με τη θοήθεια του ΗΑΝΗΏ Ι0ΟΝ, 
παίξτε (1-2/159). Όταν ο χορός φτάσει στο 
τέλος, πάρτε το κλειδί από το έδαφος, ΕΤ 
ΞΚΕΙ ΕΤΟΝ ΚΕΥ (1-1/153). Προχωρήστε και 
στον ΩΟΟΗ ΜΑΡΤΕΗ κάντε ΑΙΝΕ ΤΙΟΚΕΤ 
ΤΟ ΡΟΟΒ ΜΑΡΤΕΒΗ (1-3/156). Προχωρήστε 
προς τα µέσα. 

Στην οθόνη αυτή, στα δεξιά σας υπάρχει 
ένας νεκρός ιππότης. Κάντε σε αυτόν | 00ΟΚ 
και αΕΤ ΑΙ ΝΤΙ ΕΤ (1 1/1151). 

Προχωρήστε µε µεγάλη προσοχή προς την 
επόµενη οθόνη. Εδώ θα θρείτε τον ΟΠαΙΟΠ. 
Προτού του μιλήσετε, ανοίξτε το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας και πάρτε το ΤΕΑ ΟυΡ. Με 
αυτό, πάρτε λίγο νερό από το Ηίνει 9ἱγχ 
(1-1/158). Τώρα, πλησιάστε τον ΟΠαίΟΠ και 
ΤΑιΙ κ ΤΟ ΟΗΑΒΟΝ, ΑΙΝΕ ΤΝΟ Ο6ΟΙΝ ΤΟ 
ΟΗΑΒΟΝ (13/161). Οταν φτάσετε στην 
οθόνη µε την πόρτα, σώστε τη θέση σας. 
Πλησιάστε την πόρτα, όχι όµως πολύ κοντά, 
και µε το ΗΑΝΏ ΙΟΟΝ κάντε κλικ πάνω σε 
αυτήν. Στο άνοιγμα που θα σας θάλει η 
πόρτα, απαντήστε µε τα γράμματα! -ο-ν 
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Ω«ΑΜΊΟΑ.... 


ΞΕ (:38/164). Η πόρτα ανοίγει. Μπείτε µέσα. 
Βρίσκεστε στην οθόνη µετο ἱ ΟΒΌ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΕΑΌ. Πλησιάστε το Ι ΟΒΌ και ΙΝΕ 
άΑΟΝΤΙΕΤΤΟΙ ΟΗΟΌ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΌ 
(4:2/166), ἱ)9Ε ΜΙΒΗΟΒ ΤΟ Ι ΟΒΏΌ ΟΕ ΤΗΕ 
ΩΕΑΠΏ (1-4/170). Παρακολουθήστε όλες τις 
σκηνές. Μόλις τελειώσουν, θα θρεθείτε στο 
ἰ5ἱΕ ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΜΝ. 


ΙδιἱΕ ΟΕ ΤΗΕ Ο6ΒΟΝΝ 

Προχωρήστε θόρεια και στη διχάλα αρι- 
στερά. Μπείτε µέσα στο ΡΑΙΙΝ ΘΗΟΡ. Εδώ 
θα θρείτε το γέρο που φοράει μαύρα. Πηγαί- 
νετε δίπλα του και ανοίξτε το ΙΝΝΕΝΤΟΗΥ 
σας. Επιλέξτε το µπουκαλάκι “ΏΗΙΝΚ ΜΕ” 
και κάντε το κλικ επάνω σας (1-3/179). Δείτε 
τι θα γίνει. Όταν επανέλθετε, πλησιάστε τον 
καταστηµατάρχη και ΤΑΙΚΤΟ ΡΑΛΝ 
ΟΝΝΝΕΒ, αµέσως µετά ΑΝΕ ΤΙΝΏΕΗ ΒΟΧ 
ΤΟ ΡΑΝΝΝ ΟΝΝΝΕΡΒ και επιλέξτε το πινέλο. 
Βγείτε έξω. Πλησιάστε το γέρο µε τις 
λάμπες και ΤΑΙ Κ ΤΟ ΟιΏ ΜΑΝ. Δώστε του 
το Οἱ Ό ΗΙΝΤΕΗ΄Θ Ι ΙΜΡ και επιλέξτε ένα 
ΝΙΜΡ, παρόμοιο µε αυτό που είδατε στην 
προηγούµενη σκηνή (µε το τζίνι, αυτό µε το 
µπλε χρώμα) (4-1/174). 

Πηγαίνετε τώρα µια οθόνη δεξιά και στη 
διχάλα δεξιά. Βρίσκεστε στην κεντρική του 
κάστρου. Προχωρήστε αριστερά. Εδώ, ανοίξ- 
το το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σας και επιλέξτε το 
ΒΙ ΑΟΚ ΕΕΑΤΗΕΗ. Με αυτό, κάντε κλικ στο 
ΤΕΑ ΟυΡ (11/1798). Επιλέξτε τώρα το πινέλο 
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από το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και κάντε µε αυτό στον 
τοίχο (1-1/176). Τώρα, ανοίξτε το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και χρησιμοποιήστε το ΘΡΕΙΙ. 
ΒΟΟΚ. Επιλέξτε τη σελίδα µε το ΡΑΙΝΤ 
ΘΡΕΙΙ και κάντε ΟΑ9Τ. 

Μια µαγική πόρτα ανοίγει. Μπείτε µέσα 
(4-2/181). Βρίσκεστε µέσα στο κτίριο. Μπρο- 
στά σας υπάρχουν τρεις πόρτες. Μπείτε στη 
μεσαία. Μέσα στο μπουντρούµι θα συναντή- 
σετε το αγόρι-φάντασµα. Κάντε ΤΑΙ ΚΤΟ 
ΗΟΦΤ ΒΟΥ, ΑΙΝΕ ΗΟΡΤ 
ΗΑΝΡΩΚΕΒΟΗΙΕΕ ΤΟ 6ΗΟΡΘΤ ΒΟΥ (143/184). 
Βγείτε έξω. Στους διαδρόμους θα πρέπει να 
προσέχετε, διότι, αν σας συλλάθουν, θα 6ρε- 
θείτε σε μπουντρούμµι. Εχετε περιθώριο µέχρι 
3 φορές και την τέταρτη χάνετε. Αν μπείτε 
σε μπουντρούµι, την πρώτη φορά θα σας 
θγάλει ο ὁοἩο, τη δεύτερη το αγόρι-φάντα- 
σµα και την τρίτη πρέπει να χρησιµοποιήσε- 
τε το ΞΚΕΙ ΕΤΟΝ ΚΕΥ. 

Προχωρήστε θόρεια και στο τέλος του δια- 
δρόμου δεξιά και άλλη µια οθόνη δεξιά. Στην 
πόρτα, που βρίσκεται δεξιά, μπείτε µέσα. 
Είναι το δωμάτιο του «οἴο. Εδώ, ΤΑΙΚΤΟ 
9Οἱ1 0Ο, αΙΝΕ ἱ ΟΜΡ ΤΟ ὅΟἱ1 Ο (13/187). 
Βγείτε έξω. Προχωρήστε θόρεια και στο 
τέλος του διαδρόμου αριστερά και ακόµα µια 
οθόνη αριστερά. Εδώ υπάρχει µια πανοπλία. 
Με τη θοήθεια του ΗΑΝΡΏ ΙΟΟΝ, κάντε κλικ 
στην πανοπλία (14-3/190). Ανοίγει µια μυστική 
είσοδος. Μπείτε µέσα. Στο δεξιό τοίχο υπάρ- 
χει ένα άνοιγμα. Κάντε κλικ µε το ΕΧΕ ΙΟΟΝ 


σε αυτό (1-1/191). Χρησιμοποιήστε τις σκά- 
λες και πηγαίνετε στον επόµενο όροφο. Και 
εδώ υπάρχει ένα άνοιγμα. Κάντε Ι ΟΟΚ σε 
αυτό. Βλέπετε την 0855ίπια. Κάντε ΤΑΙΚΤΟ 
ΟΑΦΘΡΙΜΑ (1-1/192). Δώστε της γρήγορα το 
ΡΑ(ΕΒ, αἰνΕ ΓΑΑΕΗ ΤΟ ΟΑΘΡΙΜΑ 
(4-3/195). Προχωρήστε αριστερά και στο 
άνοιγμα που θα Βρείτε, ἰ ΟΟΚ (4:1/196). Προ- 
χωρήστε ευθεία. Αριστερά σας υπάρχει µια 
μυστική πόρτα, ΟΡΕΝ ΠΟΟΒ και µπείτε 
μέσα. 

Βρίσκεστε στο δωμάτιο του ΨΙΖί6Γ. Πάνω 
στο τραπεζάκι υπάρχει ένα ΕΒΟΝΥ ΒΟΧ. 
Ανοίξτε το και ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ (1-1/197). Στο 
ΤΗΙ)ΝΚ που υπάρχει, κάντε | 0ΟΚ ΑΤ 
ΤΗΙΝΚ, υ9Ε ΘΚΕΙ ΕΤΟΝ ΚΕΥ ΝΙΤΗ ΤΗΟΝΚ 
(4:1/198), ΕΤ ΙΕΤΤΕΗ (1-1/199). Μπείτε και 
πάλι στην ντουλάπα. Φύγετε από τους µυστι- 
κούς διαδρόμους και θγείτε και πάλι στην 
πανοπλία. 

Προχωρήστε αριστερά και νότια. Στην 
πόρτα, που θρίσκεται αριστερά σας και η 
οποία δεν ανοίγει, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΓΟΟΒ, επιλέξ- 
τε ταγράµµαταΑ-ἰ. -Ι-Ζ-Ε-Β-0 
(4:2/901). Μπείτε µέσα στο ΦΤΟΗΕΒΟΟΜ 
και µε το ΗΑΝΟ ΙΟΟΝ θγόλτε το σεντόνι 
από το τραπέζι. Τώρα, ἰΟΟΚ ΑΤ ΤΑΡΙΕ 
(4:2/203). Βγείτε έξω. Σώστε τη θέση σας, 
γιατί ο χώρος έχει γεμίσει φρουρούς. Προχω- 
ρήστε νότια και στο τέλος του διαδρόμου 
δεξιά. Εδώ περιμένετε, ωσότου ανοίξει η 
πόρτα, που θρίσκεται από πάνω σας. Όταν 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ανοίξει, προχωρήστε αµέσως προς τις σκά- 
λες. Οταν κλείσει, ανεθείτε τις σκάλες. 
Μετά από µερικά δευτερόλεπτα, ανοίξτε την 
πόρτα. Στο Οαρἰαίπ Φαἰβαίπ, ΙΝΕ | ΕΤΤΕΗ 
ΤΟ ΟΑΡΤΑΙΝ 9Αἱ ΑΌΙΝ (1-3/206). Μπαίνετε 
µέσα στην τελετή και κάνετε ΤΑΙ Κ ΤΟ 
ΟΑΘΦΙΜΑ. Παρακολουθήστε τι θα γίνει 
(4:9/211). Οταν το ΕΝΙΕ αρχίζει να χτυπάει 
τον κόσµο, αγνοήστε το και ακολουθήστε 
τον ΨΙΖί6Γ. 

Όταν φτάσετε στην οθόνη µε την 
ΟΑΦΘΘΙΜΑ, θα εμφανιστεί ο «οἶἰο και θα σας 
δείξει τη { ΙΜΡ (1-1/112). Ανοίξτε γρήγορα 
το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και επιλέξτε το | Ι)ΜΡ. Με 
αυτό, κάντε κλικ πάνω στο ΑΕΝΙΕ (1-5/217). 
Μόλις ο ΨΙΖϊε( πάρει το ξίφος, πάρτε το 
ΘΙΛΙΟΗΏ από τον τοίχο (1-1/218). Κάντε κλικ 
το ΘΙΝΟΒΗΏ επάνω στον ΝΙΖί6ι (1-1/219). 
Όταν η ΟΑΘΦΙΜΑ καρφώσει το ΟΑΕΒ 
στον ΨΙΖί6ι, κάντε γρήγορα κλικ το ΘΛΟΗΌ 
επάνω στον ΝΨΙΖΙ6Γ. 

Παρακολουθήστε το φινάλε (1:9/224). 


20 Φινάλε 
ΚΙΝΕ’5 ΩυΕΘΤ νι 

Το παιχνίδι, όπως αναφέραμε και στην 
αρχή, είναι ανοικτής δοµής. Ετσι, εκτός από 
το θασικό φινάλε που σας παρουσιάσαµε, 
διαθέτει και ένα δεύτερο διαφορετικό φινά- 
λε. Βέθαια, αν επιλέξετε να παίξετε το ὁεύ- 
τερο φινάλε, δεν θα μπορέσετε να δείτε για 
δεύτερη φορά το Ιδίε οἱ {πο ΜΙΦϊίς5 (την τελε- 
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τή που γίνεται στο νησῦ, να καθαλικέψετε το 
μαύρο άλογο και, κατά συνέπεια, δεν θα 
μπορέσετε να πάτε στο Βεαίπῃ οἱ ἰπο Όθαςα. 
Όπως αντιλαμθάνεστε, επιλέγοντας το δεύ- 
τερο φινάλε χάνετε ένα µεγάλο τµήµα της 
περιπέτειας και οι πόντοι που τελικά θα 

συγκεντρώσετε θα είναι ελάχιστοι. Εμείς σας 
προτείνουμε να δοκιμάσετε να παίξετε και 
τα δύο φινάλε. 

Ας δούμε όµως από ποιο σηµείο µπορείτε 
να ενεργοποιήσετε το δεύτερο φινάλε. 

Βασική προὐπόθεση για την ενεργοποίηση 
του δεύτερου φινάλε είναι να έχετε υπό την 
κατοχή σας τα ρούχα της κοπόλας ακέραια, 
ώστε να μπορέσετε να μπείτε στο κάστρο. 

Ετσι, από την προαναφερθείσα λύση θρεί- 
το το σηµείο όπου η ΙΛΙθ ὤωθεῃ, στο 
ΟΠοςδΌοαΓα (ἱ5ἱ οἱ Μ/οπαθὴ, σας δίνει το 
θροΐθά Εαρ (139). Από εδώ και πέρα κάντε 
τα εξής: Πηγαίνετε στην παραλία και 99Ε 
ΜΑΑΙΟ ΜΑΡ. Επιλέξτε το Ι8ἱε οἱ ἰπο ΟΤοννη. 
Μόλις φθάσετε στην παραλία, προχωρήστε 
θόρεια και στη διχάλα αριστερά. Βρίσκεστε 


στην οθόνη µε τα μαγαζιά. Μπείτε µέσα στο 
Ραννπ 9ΠοΟρ. Εδώ θρίσκεται ο γέρος, που 
είναι ντυμένος στα μαύρα. Πλησιάστε τον και 
ανοίξτε το ἱπνεπίοηγ σας. Επιλέξτε το 
µπουκαλάκι "Ὠήηκ Με” και κάντε το κλικ 
επάνω σας (1-3/138). Παρακολουθήστε τι θα 
γίνει. Όταν τελειώσουν όλες οι σκηνές και 
επανέλθετε στη φυσιολογική σας κατάστα- 
ση, αλλάξτε το ΤΙΠάΘΙ ΒΟΧ, που έχετε, µε το 
Ἠ/ΙΠα-Ι)ρ ΝΙΟΠΙίπᾳαἰς. Βγείτε έξω από το 
μαγαζί. Πλησιάστε το γέρο µε τις λάμπες, 
Αλλάξτε τη λάμπα σας µε µία από τις δικές 
του (αυτή που είδατε στην προηγούµενη 
σκηνή - να µοιάζει µε αυτήν του οοηἰθ) 
(1-1/1399). Προχωρήστε τώρα δεξιά και στη 
διχάλα δεξιά. Βρίσκεστε μπροστά στο 
κάστρο. 


Βλέπετε ότι µέσα σε αυτό μπαίνουν γυναί- 
κες για να καθαρίσουν. Μόλις οι γυναίκες 
µπουν µέσα, µπείτε στη σκοπιά που θρίσκε- 
ται δεξιά σας και επιλέξτε από το Ιπνεπίοηγ 
σας τα γυναικεία ρούχα που έχετε. Ντύνεστε 
γυναίκα (1-4/143). Μπείτε τώρα µέσα στο 
κάστρο. Οταν κρύψετε τα ρούχα σας, προχω- 
ρήστε πάνω στις σκάλες, από την αριστερή 
πλευρά όµως. Εδώ θα πρέπει να σώσετε τη 
θέση σας. Σε αυτή την οθόνη υπάρχουν δύο 
φρουροί, οἱ οποίοι διανύουν µια συγκεκριµέ- 
νη διαδρομή. Στο µέσο του διαδρόµου, απέ- 
ναντι από την πρώτη πόρτα, υπάρχει ένας 
µικρός χώρος µε µια κολόνα και έναν πίνακα. 


μιά 
δις. 
Μόλις οἱ φρουροί θρεθούν στο τέλος του 
διαδρόµου, προχωρήστε γρήγορα προς 
αυτόν το χώρο. Οταν η οθόνη αλλάξει και 
δείχνει αυτόν το χώρο, κάντε κλικ µε το 
Παπά ίοοη στην κολόνα. Κρύθεστε. Περιµέ- 
νετε ώσπου οι φρουροί να περάσουν µία 
φορά προς τα επάνω και µία προς τα κάτω. 
Όταν γίνει αυτό, θγείτε έξω από το χώρο. 
Βρίσκεστε στο διάδρομο. Γρήγορα και 
χωρίς να χάσετε χρόνο τοποθετήστε το 
ΥΝΙΠΑ-ἱ)ρ ΝΙαΠΙηᾳαἰθ στο διάδρομο (1-4/147). 
Προχωρήστε και πάλι µέσα στο χώρο και 
κρυφτείτε στην κολόνα (4:2/148). Οι φρουροί 
θα 6ρουν το ΝΙΟΠΙποαίθ και θα φύγουν. Θα 
επιστρέψουν όµως γρήγορα. Ο διάδρομος θα 
είναι ελεύθερος για λίγο. Ετσι, κάντε αµέ- 
σως κλικ µε το Ηαπά ἴοοη στον πίνακα 
(1-3/150). Πίσω από αυτόν θα θρείτε ένα 
καρφί, ΕΤ ΝΑΙΙ (1-1/153). Βγείτε έξω από 
αυτή την οθόνη. Πηγαίνετε στην πρώτη 
πόρτα και | ΟΟΚ ΑΤ ΚΕΥ ΗΟΙΕ, ΟΡΕΝ 
ΓΟΟΒΗ. Μέσα πλησιάστε το ΕΏοηγ Βοχ που 
θρίσκεται στο τραπεζάκι και ΟΡΕΝ ΕΒΟΝΥ 
ΒΟΧ, ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ (11/154). 
Πλησιάστε τώρα το ΤπιΠΚ και 
ΟΡΕΝ ΤΗΙΝΚ. Είναι κλειδωµέ- 
νο. Κάντε 09Ε ΝΑΙ ΙΝ 
ΤΗΟΝΚ (1-1/155), ΕΤ 
ΙΕΤΤΕΒ (1:1/156). Βγείτε 
έξω από το δωμάτιο 
και πηγαίνετε να 
τοποθετήστε το 


ον 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


καρφί και τον πίνακα στη θέση του. Βγείτε 
και πάλι από το χώρο και προχωρήστε 
θόρεια και στο τέλος του διαδρόμου δεξιά. 
Στην πόρτα ΤΑΙ κ ΤΟ ΡΟΟΒ (1-1/157), ΙΝΕ 
ΡΑ(ΕΒΗ (143/160). Πηγαίνετε και πάλι στο 
χώρο µε τον πίνακα. Κρυφτείτε στην κολόνα. 
Όταν οι φρουροί περάσουν προς τα κάτω, 
θγείτε και προχωρήστε νότια. Θα θγείτε και 
πάλι στην πρώτη οθόνη του κάστρου. Όταν 
πλησιάσετε τις δύο πόρτες, θα θγει ο 
σαρίἰαίη ΦαἰβαίΠ. Δώστε σε αυτόν τα γράµµα- 
τα που θρήκατε (1-3/163). Στην τελετή, ΤΑΙ Κ 
ΤΟ ΟΑΦΘΘΙΜΑ και αµέσως µετά τις κινηµατο- 
γραφικές σκηνές Ι9Ε ΜΑΩΙΟ ΜΙΒΗΟΒ ΤΟ 
ΟΑΘΘΙΜΑ (1-3/166). Τελικά, δεν είναι η 
0ᾳ8βαίπια αλλά το απίθ. Ο ΝΙΖίε: φεύγει. 
Ακολουθήστε τον. Θα φτάσετε στο δωμάτιο 
όπου θρίσκεται η πραγματική Ο8β5ίΠΙ8. Εδώ, 
στο απίθ κάντε Ι)9Ε ΡΕΡΡΕΗΜΙΝΤ 1 ΕΑνΝΕςΡ 
ΤΟ ΑΕΝΙΕ (11/167). 

Τώρα, όταν ο ΝΙΖί6: θγάλει το σπαθί του, 
πάρτε από τον τοίχο το σπαθί, ΕΤ ΗΕΑΝΥ 
ΘΙΛΝΟΒΟ (1-1/168). Αμέσως κάντε κλικ µε 
αυτό επάνω του (14:1/169). Αρχίζει µια 
φοθερή μάχη. Τη στιγµή που η 
Οµαβείπια θα καρφώσει το Ώ8ᾳᾳεί 

στην πλάτη του ΝΙΖί6γ, κάντε µε 
το σπαθί σας κλικ στον ΝΙΖί6Γ 
(45/174). 
Το παιχνίδι τελείωσε. Παρα- 
κολουθήστε το δεύτερο 
φινάλε. δ 
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ἘΟμυσς Ἠοντηρε 


Ὠ τω 


αἱ 


έχρι σήµερα έχουµε δεχτεί 
πολύ µεγάλο αριθµό τηλεφω- 
νημάτων, µέσω των οποίων 
ζητάτε λύσεις συγκεκριμένων 
παλαιότερων τίτλων. Ενας από αυτούς είναι 
και το 5θο/θί οἱ πο Μοπκευ Ιδίαπα ΙΙ, το 
οποίο παρουσιάζουμε θήµα προς θήµα σε 
αυτό το τεύχος τού ΡιχθΙΜαπία αφού µας 
δίνεται η ευκαιρία λόγω της µικρής καλοκαι- 
ρινής παραγωγής αανεπίωθς. Θυμηθείτε σε 
όλο το παιχνίδι ότι το πλήκτρο Ε5 εμφανίζει 
το παράθυρο για την αποθήκευση της θέσης 
σας (58νΘ 08ΠΠΘ), ενώ το ΕΦΟ παρακάµπτει 
κάποια µέρη του παιχνιδιού, στα οποία δεν 
µπορεί να επιδράσει ο παίκτης. 


Μέρος Ίο: ΤΗο Ι..γ6ο ΕπιΡραγοο 
Ξεκινάτε πάνω στη γέφυρα. Κινείστε 
προς κάποια κατεύθυνση και σας πιάνει ο 
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στι ΟΚ ΕΛΕΤ5 ΕΚΤΕΡΤΕΕΗΕΝΤ 
πετεενές. 


ει εσαῖς 


ἰα:ᾳο, ο οποίος σας παίρνει όλα τα υπάρ- 
χοντα. Αμέσως µετά από την πινακίδα 
παίρνετε το φτυάρι (ΡΙΟΚ ΟΡ 9ΙΟΝ) και 
φεύγετε δεξιά. Από εδώ θα µπορείτε να 
έρχεστε στο χάρτη του νησιού. Πηγαίνετε 
στο θάλτο (ΞΝΝΑΜΡ) και χρησιμοποιήστε 
το φέρετρο. Κάντε κουπί συνεχώς δεξιά 
και μπείτε στο "κρανίο”, την κρυψώνα της 
ιέρειας. Μόλις µπείτε µέσα, ψάξτε πάνω 
στο τραπέζι και πάρτε την κλωστή, ενώ 
από τα ράφια πάρτε το μπουκάλι µε το 
Α5ῃος - 2-16. Αμέσως µεταφέρεστε 
στην ιέρεια, µε την οποία μιλάτε. Εκείνη 
σας δίνει περισσότερες πληροφορίες σχε- 
τικά µε αυτό. Μιλήστε της για τον | 8ΓΦο 
και το πώς θα κατασκευάσετε µια κούκλα 
νοοάοο γι΄ αυτόν. Η ΜοΙο Νοοαᾶοο θα σας 
ζητήσει τέσσερα συστατικά. Τώρα φύγετε 
και, χρησιμοποιώντας το φέρετρο, επι- 


στρέψτε στην ακτή και από εκεί στο 
χάρτη. Το επόμενο µέρος που θα πρέπει 
να επισκεφτείτε είναι το νεκροταφείο. 
Πάνω ψηλά σε ένα λόφο θρίσκονται µερι- 
κές ταφόπετρες. Πηγαίνετε να τις δείτε 
από κοντά. Η πρώτη από αριστερά αντι- 
στοιχεί στον τάφο του παππού τού | α{ᾳο, 
τον οποίο σκάθετε µε το φτυάρι (095Ε 
ΘΗΟΝΕΙ ΟΝ ΘΒΑΝΕ) και παίρνετε τα 
κόκαλά του. Φύγετε από το νεκροταφείο 
και κατευθυνθείτε προς το χάρτη. Από εκεί 
πηγαίνετε στην παραλία. Κοντά στο σηµείο 
που εµφανίζεστε υπάρχει ένα ξύλο. Πάρτε 
το και επιστρέψτε στο χάρτη. 


Το επόµενο µέρος είναι η πόλη ἸΝοοα- 
οκ, όπου θα πάτε στο γραφείο του ΛΙΒΙΙΥ 
του χαρτογράφου (δεύτερη πόρτα από 
δεξιά). Μπαίνετε µέσα, συζητάτε και στη 
συνέχεια τον παρακολουθείτε, µέχρι τη 
στιγµή που θα θγάλει το µονόκλ του για να 
τρίψει τα µάτια του. Αμέσως το αρπάζετε 
από το γραφείο, παίρνετε και ένα κομμάτι 
χαρτί από το σωρό κάτω δεξιά στην οθόνη 
και φεύγετε. Κάτω στην οθόνη, στο πλοίο 
υπάρχει ένα παράθυρο. Πηγαίνετε σε αυτό 
και µπαίνετε στην κουζίνα του πλοίου. 
Πάνω στο τραπέζι θρίσκεται ένα μαχαίρι, 
το παίρνετε και φεύγετε πάλι από το 
παράθυρο. Φεύγετε από το πλοίο αυτό και 
ακολουθείτε το μονοπάτι προς τα αριστε- 
ρά, το οποίο σας οδηγεί στο τελευταίο 
πλοίο. Με τη θοήθεια του μαχαιριού απε- 
λευθερώνετε το μικρό αλιγάτορα (09Ε 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ο λα  ... 


ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΒΟΡΕ) και µόλις ελευθερωθεί 
το πεδίο, από το µαγαζάτορα παίρνετε τα 
τυρογαριδάκια από το μπολ του ζώου 
(ΡΙΟΚ ΙΡ ΒΟΝΝΙ ) και µπαίνετε στο δωµά- 
τιο του | αἴ0οΟ. 

Αμέσως παίρνετε την περούκα του από 
τη θέση της επάνω στο γραφείο και φεύγε- 
το ή περιμένετε ώσπου να έρθει ο ίδιος να 
σας διώξει. Φεύγετε και από αυτό το πλοίο 
και πηγαίνετε πάνω δεξιά στους πειρατές, 
Αφού εντοπίσετε τον κουθά, προσπαθείτε 
να τον πάρετε. Ο διάλογος που ακολουθεί 
µπορεί να είναι πολύ µικρός, αν απλώς 
τους ρωτήσετε εάν ανήκει σε αυτούς ο 
κουθάς. Πιο δεξιά θα Βρείτε ένα κουτί, το 
οποίο ανοίγετε και στερεώνετε µε το 
ραθδί που έχετε θρει προηγουμένως στην 
παραλία. Βάζετε τα γαριδάκια στο κουτί 
και δένετε την κλωστή στο ραθδί. Φεύγετε 
από την οθόνη και όταν επιστρέψετε, θρί- 
σκετε το ποντίκι να τρώει τα γαριδάκια. 
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Τραθάτε την κλωστή και το ποντίκι πιάνε- 
ται στο κουτί. Το ανοίγετε και παίρνετε το 
ποντίκι µαζί σας. 

Τώρα συναντάτε τη σκάλα του πλοίου, 
την κουζίνα του οποίου επισκεφτήκατε 
προηγουμένως, και κατεθαίνετε στο µπαρ. 
Ζητάτε ένα ποτό και συζητάτε µε τον 
µπάρμαν µέχρι να εμφανιστεί ο | 41ᾳο, ο 
οποίος µεταξύ πολλών άλλων θα φτύσει 
στον τοίχο. Με το λευκό χαρτί σκουπίζετε 
τον τοίχο, μόλις φύγει, και φεύγετε από το 
µπαρ, αλλά ξαναμπαίνετε στην κουζίνα 
από το παράθυρο. Βάζετε το ποντίκι στην 
κατσαρόλα µε τη σούπα πάνω στη στόφα 
και φεύγετε από εκεί που µπήκατε. Ξανα- 
κατεθαίνετε στο µπαρ και παραγγέλνετε 
σούπα, ώστε να απολυθεί ο μάγειρας. 
Δέχεστε τη θέση που σας προσφέρει ο 
µαγαζάτορας, παίρνοντας προκαταθολικά 
τους μισθούς σας. Επειτα από λίγο το 
σκάτε από την κουζίνα, αφού δεν υπάρχει 


τίποτε άλλο να κάνετε εκεί. 

Φύγετε από την πόλη (συνεχώς δεξιά) 
και πηγαίνετε στο θάλτο, όπου πρέπει να 
γεµίσετε τον κουθά µε λάσπη. Γυρίστε 
στην πόλη και συγκεκριµένα στο δωμάτιο 
του | 8{Ωο (τελευταίο αριστερά πλοίο), 


όπου θα κλείσετε την πόρτα και θα στερε- 
ώσετε επάνω της τον κουθά. Κρυφτείτε 
πίσω από το παραθάν και μόλις φύγει ο 
πειρατής, ακολουθήστε τον στο πλυντήριο 
ρούχων. Από εκεί γυρίστε πίσω στην 
καμπίνα του, κλείστε την πόρτα και πάρτε 
την απόδειξη. Πηγαίνετε στο πλυντήριο, 
δώστε την απόδειξη και πάρτε το σουτιέν 
(!). Φεύγετε προς τα δεξιά από την πόλη 
και φτάνετε στο χάρτη. Πηγαίνετε πάλι 
στο θάλτο και µε το φέρετρο στην Μο[ο. 
Μιλήστε της και δώστε της τα τέσσερα 
συστατικά για την κατασκευή της κούκλας 
νοοαᾶοσο. Αμέσως αυτή σας δίνει την κού- 


κλα και µερικές καρφίτσες. Φεύγετε και 
επιστρέφετε στην πόλη. Πηγαίνετε πάλι 
στο δωμάτιο του | αἴᾳο, ο οποίος σας 
φωνάζει να θγείτε έξω. Δοκιμάζετε µέχρι 
να προλάθετε να χρησιμοποιήσετε τις καρ- 
φίτσες πάνω στην κούκλα. Ακολουθεί 
αρκετό απἰπηΒίίοπ και το παιχνίδι περνά 
στο δεύτερο µέρος, 


Μέρος 2ο: ΤΗο9 Εουγ Ρίεςες 
Πηγαίνετε στο χάρτη και από εκεί στη 
χερσόνησο. Βρείτε τον Οαρίαίπ Όιθαα. 


Μιλήστο του και εκείνος θα σας πει για το 
μενταγιόν του. Δώστε του το µονόκλ του 
ΥΝαΙΥ. Θα σας ζητήσει και κάποια χρήματα. 
Ενόσω θρίσκεστε πάνω στο πλοίο του 
Ὠιθεβα, πάρτε τη σακούλα µε την τροφή 
για παπαγάλους. Μπείτε στη συνέχεια στο 
πλοίο και µιλήστε στον Ὠιθαα και από το 
χάρτη που θα σας δώσει επιλέξτε ως προ- 
ορισμό το ΡΗΑΤΤ Ι9ἱ ΑΝΗΟ. 

Με την ἀφιξή σας στο ΡΗΑΤΤ Ι9ἱ ΑΝΩ, 
συλλαμθάνεστε και µεταφέρεστε στη 
φυλακή, έπειτα από µια συζήτηση µε τον 


λ 


κυθερνήτη. Στο κελί σηκώστε το στρώμα 
και πάρτε το ραθὸί που θρίσκεται απὀ 
κάτω. Χρησιμοποιήστε το στο κόκαλο που 
ξεχωρίζει από το σκελετό και αφού το 
πάρετε, δώστε το στο σκυλί. Πάρτε τα 


[ηλ 


Γῃοός {ο «νου ἐος ο 5ΗΙΡ 


κλειδιά που του πέφτουν και ανοίξτε την 
πόρτα του κελιού. Επάνω στα ράφια θα 
θρείτε δύο φακέλους (Μαπίια και Πα). 
Ανοίξτε τους, ώστε να πάρετε τα αντικεί- 
µενα που περιέχουν (ο ένας περιέχει αυτά 
που είχατε προτού σας συλλάθουν). Μόλις 
θγείτε από τη φυλακή, πηγαίνετε δεξιά και 
ακολουθήστε το μονοπάτι στο θάθος µέχρι 
την αποθάθρα. Εκεί θα Βρείτε έναν ψαρά, 


τον οποίο καλείτε σε "μονομαχία ψαρέμα- 
τος”, απ’ όπου θγαίνοντας νικητής θα 
πάρετε το καλάμι του. Αφού θάλετε το 
στοίχηµα, φεύγετε και µπαίνετε στη θιθλιο- 
θήκη. Ανοίγετε τη μικρογραφία φάρου που 
θρίσκεται δίπλα στην είσοδο και παίρνετε 
το φακό. Πηγαίνετε στην υπάλληλο και 
πιάνετε συζήτηση, ώστε να σας δώσει µια 
δανειστική κάρτα. Αφού την πάρετε, δίνο- 
ντας τα ...στοιχεία σας πηγαίνετε στον 
αλφαθητικό κατάλογο (δεξιά της εισόδου) 
και παίρνετε τρία θιθλία (ο μέγιστος δυνα- 
τός αριθµός). Το ένα Βρίσκεται στο Β και 
λέγεται Ηθοἰρίθς - Της «ΟΥ οἱ ΗΘΧ (θα το 
θρείτε και µέσω του Ν - νοοᾶοο). Το δεύ- 
τερο θρίσκεται στο Ὀ, τιτλοφορείται 
Ὀἱβαρίε[ς και αναφέρεται σε ναυάγια πλοί 
ων. Το τρίτο µπορεί να είναι ένα οποιοδή- 
ποτε άχρηστο θιθλίο. Για να το πάρετε 
λέτε στον ήρωα να το θυμηθεί. Αφού δια- 
λέξετε και τα τρία, πηγαίνετε στην υπάλ- 


ληλο και τα ζητάτε. Βγαίνοντας από τη 
θιθλιοθήκη, ακολουθείτε το ὄρόμο αριστε- 
ρά µέχρι να φτάσετε σε ένα μονοπάτι που 
οδηγεί στο θάθος και από εκεί στο χάρτη. 
Διαλέγετε την κατοικία του ΡΗΑΤΤ 
(ΜΑΝΡΙΟΝ). 

Μπείτε από την μπροστινή πόρτα και 
προσπαθώντας να ανεθείτε, µιλήστε στο 
φρουρό. Πείτε του ότι σας μπερδεύει µε 
τον ξάδερφό σας και στείλτε τον να ...σθή- 
σει τη φωτιά στην κουζίνα. 

Ο δρόμος είναι ελεύθερος. Ανεθαίνετε 
επάνω και θρίσκεστε στο δωμάτιο του κοι- 
µώμενου ΡΠΑΙΙ. Ανταλλάξτε το θιθλίο που 
θρίσκεται επάνω του µε το άχρηστο θιθλίο 
που πήρατε από τη θιθλιοθήκη (09Ε Ὀουκ1 
ΟΝ Ώοοκζ, όπου Ὀουκ1 ο τίτλος του δικού 
σας και ΌοοΚ2 του ΡῃαΙΙ). Αφού το πάρετε, 
µπορείτε να φύγετε από το µέρος αυτό και 


να γυρίσετε στην πόλη από το χάρτη. Επί- 
σης, καλή ιδέα είναι να διαθάσετε τα 
θιθλία που έχετε πάρει. 

Στο δρόμο µε τη θιθλιοθήκη µπορείτε να 
διακρίνετε δύο εσοχές. Πηγαίνετε στην 
πρώτη από αριστερά και παρακολουθήστε 
το στοίχηµα. Μόλις ο παίκτης φύγει, ακο- 
λουθήστε τον και µπείτε στη δεύτερη 
εσοχή, όπου κρυμμένος πίσω από μερικά 
κιθώτια θα πρέπει να απομνημονεύσετε το 
σύνθημα, το οποίο είναι απλούστατο: σας 
δείχνει κάποιον αριθµό µε το χέρι του και 
στη συνέχεια σας δείχνει έναν δεύτερο, 
ρωτώντας σας ποιος είναι. Εσείς πρέπει, 


ανεξάρτητα από το τι σας δείχνει, να πείτε 
τον πρώτο αριθµό, δηλαδή τον αριθµό των 
δαχτύλων που σας έδειξε την πρώτη φορά. 
Για να πάρετε και εσείς τον επόμενο νικη- 
τήριο αριθµό, ανοίγετε την πόρτα και λέτε 
ότι θέλετε το νούμερο, το οποίο σας δίνε- 
ται αν απαντήσετε σωστά. Γυρίζετε στην 
πρώτη εσοχή και στοιχηµατίζετε τον αριθ- 
µό που σας δόθηκε. Μόλις κερδίσετε, 
παίρνετε τα χρήματα και επαναλαμθάνετε 


μι) 


ΓΗΤΤΕΝΤΤ 


τη διαδικασία άλλες δύο φορές, ώστε να 
πάρετε την πρόσκληση και το εισιτήριο. 
Τώρα φύγετε και πηγαίνετε στο πλοίο του 
Ὠιθβα (δεξιά στην οθόνη). Ζητήστε του να 
σας μεταφέρει στο ΒΟΟΤΥ 19ἱ ΑΝΗΟ. 

Εκεί µπαίνετε στο κατάστηµα µε τις 
αντίκες και αγοράζετε ό,τι θρείτε μπροστά 
σας; ΡΑΗΒΟΤΘ ΜΙΒΗΟΒ, ΘΗΙΝΥ 9ΑΝΝ, 
ΕΙΝΙ9 ΡιΑΤΕ, ΡΙΒΑΤΕ ΗΑΤΟ, ΗυΒ ΟΑΡΑ, 
ΕΕΑΤΗΕΗ ΡΕΝ, ΘΗΙΡ9 ΗΟΒΗΝ, 9ΙΑΝ 
ΑΒΟυΤ ΡΑΗΗΟΤ και γενικά ό,τι µπορεί να 
αγοραστεί. Για να γίνει αυτό, προσπαθείτε 
να πάρετε κάτι (ΡΙΟΚ υΡ] και ζητάτε να το 
αγοράσετε. 

Σε µερικά αντικείµενα ίσως συναντήσετε 
κάποια προθλήµατα, αφού αρχικά ο κατα- 
στηµατάρχης θα αρνηθεί να σας τα δώσει 
(π.χ. 9Ι4Ν ΑΒΟυΤ ΡΑΗΗΟΤ και ΡΑΗΒΟΤΟ 
ΜΙΒΒΟΒ), ενώ άλλα δεν είναι καν για πού- 
ληµα. Για τον καθρέφτη του παπαγάλου θα 
πρέπει πρώτα να κάνετε τα εξής: Αφού 
αγοράσετε το σήµα για τον παπαγάλο, θα 
ελευθερωθεί ένας γάντζος. Πάρτε τη 


σακούλα που πήρατε από το πλοίο του 
Ὠιθαα και θάλτε την στο γάντζο. Η φωτο- 
γραφία θα αποσπάσει την προσοχή του 
παπαγάλου από τον καθρέφτη και ο πωλη- 
τής θα σας δώσει και αυτόν. Μόλις τελειώ- 
σετε µε όλα τα αντικείµενα, ζητήστε του 
να αγοράσετε και το χάρτη από το γρα- 
φείο του. Τελικά, ο µόνος τρόπος για να 


πάρετε το χάρτη είναι να τον ανταλλάξετε 
µε το άγαλμα που θρίσκεται στο θυθισµένο 
πλοίο Μααά ΜΟΠΚΕΥ (θυμηθείτε το θιθλίο). 
Βγείτε τώρα και περάστε απέναντι στο 


με μμ μα. 


δρόμο, στο κατάστηµα µε τα κοστούμια, 

όπου ο υπάλληλος αρνείται να σας δώσει 
κάποιο µέχρι να του δείξετε το εισιτήριο 
για το πάρτι της κυθερνήτριας ΜαήΘΥ. Το 


κοστούμι αυτό είχε κρατηθεί για τον προη- 


γούµενο ιδιοκτήτη της πρόσκλησης. Αφού 
το πάρετε, φεύγετε και ἀπό εδώ. 


Κατευθυνόµενοι προς τα δεξιά, συναντά- 


τε την Καῑθ έξω από το κατάστηµα µε τα 
μεταχειρισμένα φέρετρα. Μιλήστε της, 


πάρτε το φυλλάδιο και αφού τη χαιρετήσε- 


τε, φύγετε προς τα δεξιά. Μετά το κατά- 
στηµα του Φἰ8Π θα Βρείτε το διαγωνισμό 
φτυσίµατος (1) και αφού τον περάσετε 
προς τα δεξιά, θα θγείτε στο χάρτη του 
νησιού. Πηγαίνετε στην κατοικία της 
ΜαήΘΥ. Στο δρόμο θα συναντήσετε µια 
γυναίκα ντυμένη | θΌΠιοΚκ. Μιλήστε µαζί 
της και προχωρήστε στο σπίτι. Εκεί παρα- 
τηρήστε τα δύο μονοπάτια (ένα προς τα 
αριστερά και ένα προς τα δεξιά). Αφού 


επιλέξετε κάποιο, φτάνετε στο πίσω µέρος 
του οικήµατος. Στην πόρτα που οδηγεί 
στην κουζίνα Βρίσκονται τα σκουπίδια. 
Σπρώξτε τους τενεκέδες και µε το θόρυθο 
εµφανίζεται ο μάγειρας φωνάζοντας 
εκνευρισµένος. Σας κυνηγά, καθώς φεύγε- 
τε από το μονοπάτι από το οποίο ήρθατε. 
Αφού κάνετε το γύρο της έπαυλης, φτάνε- 
τε πάλι στην είσοδο της κουζίνας και προ- 
τού έρθει ο μάγειρας, µπαίνετε µέσα. 
Παίρνετε ένα από τα ψάρια στο δοχείο και 
φεύγετε. Θα ακούσετε ακόµα μερικές 
φωνές από το µάγειρα. Αγνοήστε τον, 
όμως, ώστε να µπει πάλι στην κουζίνα του. 
Γυρίστε τώρα στο μπροστινό µέρος της 
έπαυλης και πείτε από την κυρία είσοδο. 
Εκεί οι καλεσμένοι σάς αγνοούν. Στο αρι- 
στερό άκρα του δωματίου µπορείτε να 
θρείτε έναν πίνακα, στη γωνία του οποίου 
θα θρείτε ένα κομμάτι χάρτη, το οποίο 
χρειάζεστε. Το παίρνετε και φεύγετε από 
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το σπίτι. Ο κηπουρός µε το σκυλί θα σας 
σταματήσει και θα σας οδηγήσει στο 
δωμάτιο της κυθερνήτριας. Μιλήστε της 
όσο πιο ευγενικά γίνεται και δεν θα πάθε- 
τε τίποτε. Στο τέλος της συζήτησης θα 
σας πάρει το χάρτη και θα τον πρτάξει από 
το παράθυρο. Φύγετε από το δωμάτιο και 


θγείτε έξω, προσπαθώντας να πιάσετε το 
χαρτί µέχρι αυτό να καταλήξει στην άκρη 
του θράχου. Τώρα επιστρέψτε πάλι στο 
σπίτι και ανεθείτε στο δωμάτιο της κυθερ- 
νήτριας. Εκείνη λείπει. Πάρτε το μακρύ 
ξύλο πάνω από το κρεθάτι της και θγείτε 
πάλι έξω, όπου το σκυλί θα γαθγίζει. Αφού 
το διατάξετε να σωπάσει, πάρτε το ...στην 
τσέπη σας και γυρίστε στο χάρτη από το 
μονοπάτι. Πηγαίνετε στην πόλη και από 
εκεί επιλέξτε από το πλοίο του Ὠιθαά ως 
επόμενο προορισμό το ΡΗΑΤΤΙ Ι9ι ΑΝΟ. 
Πηγαίνετε στην αποθάθρα όπου προη- 
γουµένως θάλατε το στοίχηµα και δώστε 
στον ψαρά το ψάρι που πήρατε από την 
έπαυλη. Αυτός θα παραδεχτεί ότι έχασε 


και θα σας δώσει το καλάμι του. Γυρίστε 
στο πλοίο του ὨΌιθβα και επιλέξτε το 
ΒΟΟΤΥ ΙΔΙ ΑΝΕ. 

Εδώ ακολουθήστε το μονοπάτι αριστερά ' 
του παλαιοπωλείου (πίσω από το γέρο µε 
το κανόνι) και θα θγείτε στο χάρτη του 
νησιού. Διαλέξτε το θράχο και μόλις φτά- 
σετε εκεί, πηγαίνετε στην πλαγιά του θρά- 
χου όπου θα Βρείτε το κομμάτι του χάρτη 
που χάσατε. Πιάστε το µε το καλάμι του 
ψαρέματος. Όµως, λίγο προτού πάρετε το 
χάρτη στα χέρια σας, τον ξαναχάνετε από 
ένα πουλί και αυτός προσγειώνεται σε ένα 
µεγάλο δέντρο. Γυρίστε στο χάρτη και δια- 
λέξτε το µεγάλο δέντρο. Παρατηρήστε τις 
τρύπες στον κορμό του δέντρου. Η πρώτη 
έχει µια σανίδα που λειτουργεί σαν σκαλο- 
πάτι. Βάλτε το µεγάλο μπαστούνι (ΟΑΒ) 
στη δεύτερη και ανεθείτε στο δέντρο από 
αριστερά (από τη ρίζα). Όµως, δυστυχώς, 
το μπαστούνι δεν αντέχει και ο ήρωας 
καταλήγει στο έδαφος. Πάρτε το σπασµέ- 
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νο μπαστούνι και γυρίστε στο πλοίο το 
Ὀιθαβα, από όπου θα επιλέξετε το Θ0ΑΒ 
Ι95ι ΑΝΩ. Πηγαίνετε αριστερά και µπείτε 
στην πρώτη πόρτα που θα θρείτε, η οποία 
είναι η είσοδος για το μαγαζί του µαρα- 
γκού. Δώστε του το μπαστούνι και αυτός 
θα το ενισχύσει. Μόλις σας το δώσει, 
πηγαίνετε στο χαρτογράφο. Δώστε του το 
φακό του φάρου (από τη θιθλιοθήκη) και 
µετά πηγαίνετε στο µπαρ Βἰοοαγ | {ρ. 
Παραγγείλτε µερικά ποτά από όλα τα χρώ- 
µατα και στο τέλος ο µπάρµαν θα σας 
δώσει ένα παράξενο καλαμάκι, µε το οποίο 
αργότερα θα μπορέσετε να τα πιείτε. Προς 
το παρόν, παραγγείλτε του ο{οᾳ και θα 
σας πει ότι την αγόρασε όλη η Καΐθ. Εντο- 
πίστε το µετρονόμο πάνω από τον ὁο[ο, τη 
μαϊμού, και θάλτε εκεί την μπανάνα. Αυτός 
αφαιρείται και έτσι µπορείτε να τον πάρε- 
το. Γυρίστε πάνω από τις σκάλες. 

Επάνω θα πάτε πάλι στο πλυντήριο και 


τους πειρατές. Κόθετε το ξύλινο πόδι του 
πειρατή που κοιμάται και φεύγετε. Αυτό 
έχει ως επακόλουθο να φύγει ο ξυλουργός 
από το μαγαζί του. Πηγαίνετε, λοιπόν, εκεί 
και πάρτε το σφυρί του και µερικά καρφιά 
Γυρίστε στο χάρτη, από εκεί στο πλοίο του 
Όιθαβαά και πηγαίνετε στο ΒΟΟΤΗ Ι98ἱ ΑΝΟ. 
Εδώ θρείτε το μαγαζί του οίαπ και µπείτε 
µέσα. Ζητήστε του να σας δείξει ένα φέρε 
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τρο. Μόλις µπει µέσα, κλείστε το φέρετρο 
και καρφώστε το καπάκι, ώστε να τον 
παγιδέψετε. Βρείτε και πάρτε το κλειδί 
της κρύπτης (πίσω από τον πάγκο). 

Αφού φύγετε από το κατάστηµα του 
κακόµοιρου του 9ἱ8Π, πηγαίνετε στο ὅια- 
γωνισμό φτυσίµατος και δίπλα στις σηµαί- 
ες χρησιμοποιήστε την κόρνα (5Πἱρ5 Ποιῃ) 
Θα φύγει ο διοργανωτής και γρήγορα πρέ- 
πει να µετακινήσετε τα σηµαιάκια, ώστε να 
µικρύνουν οι αποστάσεις και να κερδίσετε 


το διαγωνισμό. Αναμείξτε το κίτρινο µε το 
µπλε ποτό που έχετε στα αντικείµενά σας 
και µε το καλαμάκι πιείτε το πράσινο υγρό 
που φτιάξατε. Μιλήστε στο διοργανωτή και 
λάθετε µέρος στο διαγωνισμό. Τώρα, το 
κόλπο για να κερδίσετε είναι να παρακο- 
λουθείτε το ύφασμα που ανεµίζει στον 
τελευταίο θεατή δεξιά. Οταν ο αέρας θα 
είναι δυνατός και ευνοϊκός, κάντε την προ- 
σπάθειά σας. Πάρτε το πρώτο θραθείο και 
γυρίστε στο παλαιοπωλείο. Ο ιδιοκτήτης 
αρχικά δεν ενδιαφέρεται για την πλάκα 
που θα του προσφέρετε, όµως αν αρχίσετε 


να μιλάτε συνεχώς τιµητικά γι’ αυτήν, µπο- 
ρεί να φτάσει στα 6.000 νομίσματα. Τότε 
πουλήστε την και φύγετε. Διαθάστε το 
θιθλίο για τις καταστροφές και σημειώστε 
τις συντεταγμένες του πλοίου Μαα 
ΜΟοΠΚΘΥ. Βρείτε πάλι την Καΐθ και ζητήστε 
της να νοικιάσετε το πλοίο της. Δείξτε της 


. 


πού θέλετε να πάτε πάνω στο χάρτη 
(εμφανίζονται οι συντεταγμένες) και γρή- 
γορα θα θρεθείτε εκεί. Βουτήξτε στην 
περιοχή και στον πάτο θα θρείτε το θυθι- 
σµένο πλοίο. Στο μπροστινό µέρος του 
πλοίου θα θρείτε τη µορφή που ψάχνετε. 
Είναι πολύ θαριά για να την ανεθάσετε 
στην επιφάνεια. Γι’ αυτό, φέρτε την στο 
πίσω µέρος όπου Βρίσκεται η άγκυρα και 
τραθήξτε το σχοινί της, ώστε να σας ανε- 
θάσει επάνω η Καίθ. 

Όταν φτάσετε στο ΒΟΟΤΥ Ι9ἱ ΑΝΩ, 
ρωτήστε την αν είναι η ίδια Καθ που αγό- 
ρασε όλη την οᾳ{οᾳ. Δεν θα σας δώσει 
καθόλου, αλλά γρήγορα θα την εκδικηθεί- 
τε. Τώρα γυρίστε στο παλαιοπωλείο, όπου 
θα δώσετε την κεφαλή στο µαγαζάτορα και 
θα πάρετε το κομμάτι από το χάρτη, το 
πρώτο από τα τέσσερα που πρέπει να 
συλλέξετε. Το δεύτερο κομμάτι, όπως θα 
θυμάστε, θρίσκεται στο µεγάλο δέντρο. 
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Βγείτε από το μαγαζί και πηγαίνετε στο 
χάρτη και από εκεί στο µεγάλο δέντρο. 
Βάλτε τώρα το ενισχυμένο μπαστούνι στην 
τρύπα στην οποία το θάλατε προηγουµέ- 
νως και ξαναδοκιµάστε να ανεθείτε επάνω. 
Όταν πατάτε στο μπαστούνι, πάρτε τη 
σανίδα και θάλτε την στην επόµενη τρύπα. 
Ετσι θα ανεθείτε σιγά σιγά µέχρι την 
κορυφή. Εκεί θα Βρείτε τρία σπίτια. Αρχικά 
θα πάτε στο πάνω αριστερά, από όπου θα 
πάρετε το τηλεσκόπιο. Υστερα στο πρώτο 
θα µπείτε και θα θρείτε το πουλί που σας 
θούτηξε το χάρτη να κάθεται σε πλήθος 
άλλων άχρηστων. Βάλτε το σκυλί να ψάξει 
στο σωρό και σε λίγο θα εμφανιστεί µε το 
χάρτη. Σε λίγο θα έχετε και το δεύτερο 
κομμάτι σας. Κατεθείτε από το δέντρο και 
από το χάρτη πηγαίνετε στο πλοίο του 
Ὠιθβα. Το 90Α8Β Ι9ἱ ΑΝΏ είναι ο επόμενος 
προορισμός σας. 

Εδώ πηγαίνετε αµέσως στο χάρτη (δεξιά 


συνεχώς) και διαλέγετε το νεκροταφείο. 
Εκεί δεξιά θα θρείτε μερικούς µεγαλοπρε- 
πείς τάφους και την κρύπτη. Ανοίξτε την 
πόρτα µε το γνωστό κλειδί και μπείτε 
µέσα. Στο θιθλίο των πειρατών (από τη 
θιθλιοθήκη) θα διαθάσετε φράσεις που θα 
σας χρειαστούν. Τώρα κοιτάξτε το φέρε- 
τρο και θα παρατηρήσετε µερικές γνωστές 


προτάσεις. Ανοίξτε το φέρετρο και πάρτε 
τις στάχτες από το εσωτερικό του. Φύγετε 
από το νεκροταφείο και πηγαίνετε στο 
θάλτο και µε το γνωστό τρόπο, µέσω του 
φερέτρου, πηγαίνετε στη Μο[ο. Πείτε της 
ότι θρήκατε στάχτες και ότι µπορεί να σας 
φτιάξει το ΑΘΗΕἘΘ-2-ΙΙΕΕ. Δώστε της τις 
στάχτες και όταν σας πει ότι δεν θυμάται 
τη συνταγή, δώστε της το τελευταίο θιθλίο 
από τη θιθλιοθήκη, αυτό µε τις συνταγές. 
Μόλις σας δώσει το μείγμα, φύγετε και 
από το χάρτη γυρίστε για άλλη µία φορά 
στο νεκροταφείο. Πηγαίνετε στη γνωστή 
κρύπτη, κοιτάξτε στο φέρετρο και χρησι- 
µοποιήστε το μαγικό μείγμα πάνω στο 
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νεκρό, ο οποίος επιστρέφει στη ζωή. Είναι 
ο ιδιοκτήτης της παράγκας στην παραλία, 
ο οποίος ...αγνοούσε το θάνατό του (!) και 
θα πρέπει εσείς να του εξηγήσετε τι έχει 
συµθεί. Εχει μάλιστα την εντύπωση ότι 
άφησε ανοιχτή τη στόφα, γι΄ αυτό σας δίνει 
το κλειδί καθώς προσφέρεστε να ελέγξετε 
για χάρη του. Βγαίνετε από την κρύπτη και 
το νεκροταφείο και πηγαίνετε στην παρα- 
λία. Εκεί, αφού Βρείτε την καλύθα, ανοίγε- 
τε την πόρτα και σθήνετε τη φωτιά µε τη 
χρήση των κουμπιών. Τώρα επιστρέψτε 
στο νεκροταφείο και μπείτε στην κρύπτη 
Ρίξτε ξανά το μαγικό υγρό στο νεκρό, 
ώστε να έρθει στη ζωή για άλλη µία φορά 
Πείτε του ότι όλα είναι εντάξει και αυτός 
θα σας δώσει το τρίτο κομμάτι του χάρτη 
και θα αναπαυθεί εν ειρήνη 

Τώρα, µε το πλοίο του Ὠιθαβα επιστρέφε- 
τε στο ΡΗΑΤΤ Ι9ἱ ΑΝΏ. Καιρός να εκδικη- 
θείτε την Καΐςθ. Στην αφίσα, που περιγρά- 


φει τον ήρωα ως καταζητούµενο, κολλάτε 
την εικόνα της Καΐθ. Ετσι, αν φύγετε προς 
το πλοίο του Ὠιθαά και γυρίσετε, θα γίνε- 
τε μάρτυρες της σύλληψής της από το 
φρουρό. Πηγαίνοντας στη φυλακή θα θρεί- 
τε το φάκελο µε τα πράγματα της Καΐθ, 
από όπου θα πάρετε το μπουκάλι µε την 
ᾳτοᾳ. Πηγαίνετε στο χάρτη και τώρα επι 
λέξτε τον καταρράκτη. Εκεί περπατήστε 
κατά µήκος της πλευράς του και ανεθείτε 
στην κορυφή του λόφου. Εκεί θα θρείτε 
ένα μικρό άνοιγµα και µια αντλία, η οποία 
ελέγχει τη ροή του καταρράκτη. Χρησιμο 
ποιήστε τη μαϊμού σαν... κλειδί για την 


αντλία και ο καταρράκτης σταματά να ρέει 
Γυρίστε πίσω και µπείτε στο τούνελ που 
αποκαλύπτεται, το οποίο συνδέει το 
ΡΗΑΤΤ Ι8ἱ ΑΝΏ µε το μικρό γειτονικό 
νησάκι. Εκεί θα θρείτε ένα αγρόκτημα, το 
μονοπάτι που οδηγεί σε αυτό (αριστερά), 
το τούνελ που σας έφερε εδώ και µία 
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τρύπα κάτω από το σπίτι. Προς το παρόν, 
πηγαίνετε στο αγρόκτημα, ανοίξτε την 
πόρτα και µπείτε µέσα. Εκεί θα συναντήσε- 
τε έναν άντρα µε τον οποίο θα συζητήσετε 
και θα σας προκαλέσει σε διαγωνισμό 
ποτού. Θα φύγει για λίγο ετοιµάζοντας 
Ο({οᾳΩ, θα γυρίσει µε ένα ποτήρι για εσάς 
και θα ξαναφύγει για να ετοιμάσει ένα για 
τον εαυτό του. Κατά τη διάρκεια της 
απουσίας του αντικαταστήστε την αυθεντι- 
κή Ο(οᾷ µε αυτήν της Καῑθ µε τον εξής 
τρόπο: Πάρτε το ποτήρι και αδειάστε το 
στο δέντρο. Τώρα χρησιμοποιήστε το 
μπουκάλι της Καῑθ στο ποτήρι και γεµίστε 
το. Βάλτε το πάλι στο τραπέζι. Ο άντρας 
έρχεται και κάθεστε στο τραπέζι. Πίνετε 
πρώτοι και αυτός στη συνέχεια και πέφτει 
αναίσθητος. Πάνω στο δωμάτιο θα θρείτε 
µια κορνίζα καθρέφτη, στην οποία θα 
θάλετε τον καθρέφτη που πήρατε από το 
παλαιοπωλείο. Μετά πηγαίνετε στην κάτω 


δεξιά γωνία του δωματίου και ανοίγετε το 
παράθυρο. Βγείτε τώρα από την μπροστινή 
πόρτα και πηγαίνετε στο άσχηµο άγαλμα 
Διαθάστε την πλάκα στην μπροστινή θάση, 
η οποία σας λέει τι να κάνετε στη συνέ- 
χεια. Χρησιμοποιήστε το τηλεσκόπιο στο 
άσχηµο άγαλμα. Θα δείτε µια ακτίνα, η 
οποία τελικά θα χτυπά πάνω σε ένα τού- 


θλο στον τοίχο, στο αριστερό άκρο του 
δωματίου. (Θυμηθείτε αυτό το τούθλο.) 
Μόλις σταματήσει το φως, θα πέσει το 
τηλεσκόπιο και θα το σηκώσετε. Πηγαίνε- 
τε τώρα στο τούθλο και το τραθάτε. Κάτω 
από την καταπακτή όπου πατάτε είναι το 
υπόγειο, στο οποίο Βρίσκεται το τέταρτο 
και τελευταίο κομμάτι του χάρτη. Αν θρεί- 
το το σωστό τούθλο, η καταπακτή θα σας 
οδηγήσει στο υπόγειο, αλλιώς θα σας ρίξει 
πάλι στην παραλία. 

Πάρτε τώρα το χάρτη από το σκελετό 
και από την τρύπα στο πάτωμα γυρίστε 
στην παραλία. Από εδώ πηγαίνετε στο 
πλοίο του Όιθβά και µετά στο 90ΑΒ 


Ι5ἱ ΑΝΏ για άλλη µία φορά. Εδώ θα επι- 
σκεφτείτε πρώτα το εργαστήρι του ΙΝαΙ, 
στον οποίο θα δώσετε το ένα κομμάτι του 
χάρτη. Αυτός θα σας αναθέσει να του 
φέρετε ένα παρασκεύασµα που έχει 
παραγγείλει από τη Μο[ο. Φεύγετε και 
πηγαίνετε στο θάλτο και στο σπίτι της, 
όπου της ζητάτε το υγρό. Αυτή θλέπει 
όραμα ότι ο ΝΝΒΙΙΥ παθαίνει κάτι κακό και 
φεύγετε για την παραλία. Εξετάζετε τη 


σακούλα που πήρατε και αποκαλύπτονται 
µια θόµθα... αγάπης και ένα κουτί σπίρτα. 
Πηγαίνετε στην πόλη και στο γραφείο του 
ΥΝαΙΥ, όπου διαθάζετε το χαραγμένο 
μήνυμα πάνω στο γραφείο. Μετά επιστρέ- 
φετε στο θάλτο. Εκεί θα θρείτε ένα µεγά- 
λο κιθώτιο. Αφού ο ήρωας διαθάσει τη 
διεύθυνση, το ανοίγετε και µπαίνετε µέσα. 


Μέρος 3ο: Ι.οσΠπιοΚκ’ς Εογῖτοςς 

Το κιθώτιο φτάνει στον προορισμό τοι! 
και ο ήρωας θγαίνει απὀ αυτό. Πηγαίνετε 
δεξιά και ανεθαίνετε στην πόρτα, στην 


κορυφή της σκάλας. Μπαίνετε µέσα και 

διασχίζοντας το δωμάτιο προς τα δεξιά, 

φτάνετε στο επόμενο, από το οποίο επί- 
σης φεύγετε προς τα δεξιά. Κατεθαίνετε 
τις σκάλες και πηγαίνετε στο κελί, όπου 
θα Βρείτε τον ΝΝΑΙΥ. 

Συζητήστο µαζί του και σας οξηγεί πού 
θα θρείτε το κλειδί του κελιού του. Φεύγε- 
τε από τις σκάλες που µπήκατε και πηγα(- 
νετε στο δωμάτιο µε τους τρεις σκελε- 
τούς. 

Σώστε το παιχνίδι, ώστε να µπορείτε 
εύκολα να ξαναρχίσετε αν κάνετε κάποιο 
λάθος. Διαθάστε το χαρτί που είχατε χρη- 
σιµοποιήσει για να µαζέψετε το σάλιο του 
ἱ αἴ4ο στην αρχή της περιπέτειας και 
σπρώξτε το σκελετό που ταιριάζει στην 
πρώτη περιγραφή (πρώτη τριάδα γραμμών 
τοι κειµένου πάνω στο χαρτῦ. Συνεχίστε 
στο δεύτερο δωμάτιο µε τη δεύτερη περι- 
γραφή και το ίδιο στο τρίτο και το τέταρ- 
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το. Ετσι θα φτάσετε στο γραφείο του 
ἱΙοΟΠιοΚκ. Ανοίξτε τη µεγάλη πόρτα και 
µπείτε στο δωμάτιο. Πάρτε το κλειδί του 
κελιού που κρέμεται και αµέσως σας παγι- 
δεύει ο | θΟΠιοΚ. Σύντομα θρίσκεστε κρε- 
µασμένοι µε τον ΝΝαΙΙγ να αιωρείστε πάνω 
από ένα δοχείο µε οξύ. Χρησιμοποιήστε το 
καλαμάκι για να πιείτε το πράσινο υγρό και 
φτύστε δεξιά πάνω στην πανοπλία. Σηµα- 
δέψτε µέχρι να πετύχετε την κάτω δεξιά 
άκρη της, ώστε το σάλιο να σθήσει το 
κερί. Σε λίγο θα θρεθείτε σε ένα σκοτεινό 
δωμάτιο. Χρησιμοποιήστε τα σπίρτα... 


Μέρος 4ο: ΟΙΠΚΥ Ι5ίαπά 
Προσγειώνεστε στην παραλία. Πηγαίνετε 
δεξιά. Αν θέλετε, µιλήστε στον ΗθΠΠΒΠ 
και στη φιλοσοφική ερώτηση που θα σας 
κάνει, απαντήστε ΑἱΙ 60ἱ ΟβΒ5, όταν 
εμφανιστεί (µετά από πολύ κόπο) αυτή η 
απάντηση. Πάρτε τώρα το ποτήρι µαρτίνι 


από το αποστακτήριο, το λοστό που θρί- 
σκεται δίπλα του (δεξιά) και το μπουκάλι 
από τη θάλασσα (λίγο πιο αριστερά). 
Ανοίξτε το θαρέλι πίσω από τον παπαγάλο 
και πάρτε το µπισκότο. Δώστε το στον 
παπαγάλο. 

Σπάστε το μπουκάλι στο θράχο, γεµίστε 
το ποτήρι του μαρτίνι µε νερό από τη 
θάλασσα και αποστάξτε το, ώστε να φύγει 
το αλάτι. Πηγαίνετε αριστερά στην παρα- 


λία και από την εσοχή µπείτε στη ζούγκλα. 
Αρχικά, ακολουθήστε το αριστερό µονοπά- 
τι και στην επόμενη οθόνη πηγαίνετε 
επάνω. Με το μπουκάλι σκίστε τη σακούλα 
που κρέμεται από το δέντρο και πάρτε το 
κουτί µε τα κράκερ. Γυρίστε πίσω στο 
σταυροδρόμι και ακολουθήστε το δεξί 
μονοπάτι. 

Στην επόμενη οθόνη θα θρείτε ένα 
κουτί. Πάρτε το σχοινί που το δένει, ανοίξ- 
τε το µε το λοστό και πάρτε από µέσα το 
δυναµίτη. Τώρα ακολουθήστε το μονοπάτι 
προς τα δεξιά και στην επόμενη οθόνη 
πάλι δεξιά. Φτάνετε στο δεινόσαυρο. Εκεί 


έρχεται και το πουλί. Χρησιμοποιήστε το 
νερό (ποτήρι μαρτίνι µε νερό) µε το κουτί 
τα κράκερ και θα πάρετε δύο κρακεράκια. 
Δώστε το ένα στο πουλί και αφού σας πει 
το ὄρόμο, πηγαίνετε προς τα επάνω µέχρι 
να θρείτε το σωρό µε τις πέτρες όπου θα 
έρθει ο παπαγάλος, Δώστε του και το 
τελευταίο κράκερ και πηγαίνοντας µία 
οθόνη δεξιά, θρίσκετε το µεγάλο Χ, στο 
οποίο αµέσως µετά έρχεται και ο ΗΘΙΠΠΒῃ. 
Μαζί επιστρέφετε στην παραλία, αλλά 
τώρα εσείς πηγαίνετε αµέσως στο Χ, µέσω 
του ὀρόμου που µόλις σας υπέδειξε ο 
ΗΘΙΠΠΒΠ. Σκάθετε το Χ και αφού ανάψετε 
το δυναμίτη, χρησιμοποιώντας επάνω του 
τα σπίρτα, τον θάζετε στην τρύπα. 


Δεύτερη έκρηξη και µετά από τα ...δια- 
φημιστικά, θρίσκεστε πεσµένος στην 
τρύπα που ανοίξατε. Χρησιμοποιήστε το 


σχοινί πάνω στο λοστό και µετά το αντικεί- 


µενο που δημιουργείται στα λυγισµένα 
σίδερα του τσιμέντου. Θα παρακολουθήσε- 
τε µια γνώριµη σκηνή και σε λίγο ο ήρωας 
θα προσγειωθεί ανώμαλα σε ένα σκοτεινό 
δωμάτιο 

Ο διακόπτης του φωτός θρίσκεται στο 
1/2 της οθόνης, όσον αφορά στην κατακό- 
ρυφη απόσταση απὀ την επάνω πλευρά 
της, και στα 3/4, όσον αφορά στην οριζό- 
ντια απόσταση από τα αριστερά. Η έκπλη- 
ξη έρχεται μόλις τον ανοίξετε. Μόλις 
ελευθερωθείτε, προσπαθήστε µε κάθε 
τρόπο να φτάσετε στο δωμάτιο µε τις 
πρώτες θοήθειες, το οποίο Βρίσκεται στο 


τέρµα δεξιά των διαδρόμων. Μπαίνετε εκεί 
και παίρνετε το κρανίο του πατέρα. Από το 
καλάθι των αχρήστων, στα δεξιά, παίρνετε 
τα γάντια και αφού ανοίξετε το ιατρικό 
συρτάρι, παίρνετε και την υποδερµική 
ένεση. 

Βγείτε από το δωμάτιο αυτό και µία 
οθόνη αριστερά (θα θρείτε την πινακίδα 
ΕΙΒΘΤ ΑΙΏ ») µπείτε στο δωμάτιο στο 
θάθος, ανοίξτε όλα τα κιθώτια που θρίσκο- 
νται στο πάτωμα και πάρτε ένα αντικείµε- 
νο από το καθένα: μπαλόνι, µπίρα από 
ρίζες, κούκλα νοοᾶοσο. Τώρα φύγετε και 
µία οθόνη αριστερά (θα θρείτε το σήµα 
«ΕΙ ΕΝΑΤΟΒ) µπαίνετε στο δωμάτιο, όπου 
υπάρχει µια χαλασμένη µηχανή οΓοᾳ και 
µια φιάλη µε ήλιο. Φουσκώνετε στη φιάλη 
τα δύο γάντια και το μπαλόνι. Στη συνέ- 
χεια χρησιµοποιείτε τον επιστροφέα Χχρη- 
µάτων της μηχανής αἴοᾳ, ώστε να πέσει 
στο πάτωµα ένα νόμισμα. 


εν 


Αμέσως (συνήθως) έρχεται ο ἱ θΟΠισΟΚ, ο 
οποίος παίρνει το νόμισμα από κάτω. Τη 
στιγµή ακριθώς που σκύθει, τραθάτε τα 
εσώρουχά του που αποκαλύπτονται και 
µετά σας πετά αλλού. Γυρίζετε στο ίδιο 
δωμάτιο και επαναλαμθάνετε το κόλπο µε 
το νόμισμα και τον επιστροφέα. Μόλις 
όµως µπει στο δωμάτιο ο | ΘΟΠΙΟΚ, χρησι- 
µοποιήστε επάνω του το λευκό μαντίλι που 
έχετε πάρει από το μαγαζί του 9Φί8Π. Μόλις 
ο 6ΟΠιΟΚ φυσήξει τη μύτη του, σας το 
επιστρέφει και σας πετά πάλι έξω. Βρίσκε- 
τε το ασανσέρ, το καλείτε µε το κουμπί 
στα αριστερά του και µπαίνετε µέσα. Αµέ- 


σως έρχεται ο ἱ ΘΟΠΙΟΚ, αλλά τη στιγµή 
που θα εμφανιστεί, τραθάτε το μοχλό (αρι- 
στερά) και η πόρτα τού κόθει τα γένια. 
Μόλις σταματήσει το ασανσέρ, θρίσκεστε 
στον τελευταίο όροφο όπου, αφού ανοίξε- 
τε την πόρτα και θγείτε έξω, θα έχετε 
αρκετό χρόνο, ώστε να κατασκευάσετε την 
κούκλα νοοᾶοο που σας χρειάζεται. Βάζε- 
τε, λοιπόν, στην τσάντα «ω]μ ένα-ένα τα 
εξής αντικείµενα: το κρανίο του πατέρα 
σας, τις τρίχες του | οΏΠιοΚ, το μαντίλι, 
την κούκλα και το εσώρουχό του. Σε λίγο 
θα έχετε µια κλασική πλέον κούκλα 
νοοςοο. 

Μπαίνετε στο ασανσέρ και γυρίζετε (µε 
το μοχλό) στο κάτω πάτωμα, όπου θα 
εμφανιστεί ο ἱ θΌΠιοκ μόλις θγείτε έξω. 
Γρήγορα χρησιµοποιείτε την υποδερµική 
ένεση στην κούκλα και κάνετε µια θόλτα, 
ώστε να τον ξανασυναντήσετε. Τώρα, 
καθώς θα μιλήσετε µαζί του, επιλέξτε τη 
φράση που σχετίζεται µε την αφαίρεση του 
ποδιού της κούκλας. Αποδεικνύεται αποτε- 
λεσματικότατη. Οταν ο ἱ θΌΠιοκ σας ζητή- 
σει να του θγάλετε τη µάσκα, κάντε το. Το 
παιχνίδι έχει τελειώσει. 


Οι Θεχλοι 
τον ΑΡΝΕΝΙΜΝΕΣΙ 


Δύο βιβηία µετις 
Ωύσεις των 
δηµοφιΏέστερων 
ἀανεηίµτες, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
.. της περιπέτειας. 
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ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 

ΤΩΡΑ ΣΤΟ 5601761 

ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΤΑ 
ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ. 
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